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照明器具共通項目

照明器
具工業

会
(010)

照明器
具工業

会
(020)

照明器
具工業

会
(021)

<機器管理情報>

仕様書バージョン ◎ ◎ ◎

メーカーコード ◎ ◎ ◎

メーカー型番 ◎ ◎ ◎

一般器具名称 ○ ○ ○

メーカ器具名称 ○ ○ ○

機器分類コード ○ ○ ○

データ作成年月日 ○ ○ ○

製品リリース年月日 ○ ○ ○

<器具一般仕様情報>

外形寸法  Ｗ ○ ○ ○

外形寸法  Ｄ ○ ○ ○

外形寸法  Ｈ ○ ○ ○

外形寸法  Φ ○ ○ ○

外形寸法  Ｗ ○ ○ ○

開口寸法　Ｗ ○ ○ ○

開口寸法　Ｄ ○ ○ ○

開口寸法　Φ ○ ○ ○

埋込深さ ○ ○ ○

製品重量 ○ ○ ○

本体材質 ○ ○ ○

本体色 ○ ○ ○

防湿・防雨 ○ ○ ○

重耐塩・耐塩 ○ ○

メーカ安定器名称 ○ ○ ○

点灯方式・種類 ○ ○ ○

安定器価格 ○ ○ ○

<その他仕様情報>

取付方法 ○ ○ ○

公共施設型番 ○ ○ ○

公共施設グループ ○ ○

姿図 ○ ○ ○

外観写真 ○ ○ ○

仕様図（承認図） ○ ○ ○

ランプ同梱フラグ ○ ○ ○

安定器内蔵フラグ ○ ○ ○

器具価格 ○ ○ ○

Webリンク先 ○ ○ ○

備    考 ○ ○ ○

保守率 ○ ○ ○

グリーン購入法適合 ○ ○

<ランプ仕様情報>

ランプ価格 ○ ○ ○

一般ランプ名称 ○ ○ ○

メーカランプ名称 ○ ○ ○

凡例：　◎…必須項目／○…必須ではない提供項目

２００６年１月２７日作成
1.バージョンによる提供データ項目一覧表
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ランプ品名 ○ ○ ○

ランプの大きさ(Ｗ) ○ ○ ○

ランプの本数 ○ ○ ○

ランプ光束 ○ ○ ○

<電気仕様情報>

周 波 数 ○ ○ ○

電    圧 ○ ○ ○

消費電力 ○ ○ ○

エネルギー消費効率 ○ ○ ○

<光学仕様情報>

最大光度 ○ ○

配光の開き角度 ○ ○

配光の種類 ○ ○

ビームの効率 ○ ○

主ビームの効率 ○ ○

器具効率 ○ ○ ○

上方光束 ○ ○ ○

下方光束 ○ ○ ○

照明率 ○ ○ ○

<施設用蛍光灯絞込み情報>

取付分類 ○ ○ ○

器具形状 ○ ○ ○

ランプ種類 ○ ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○ ○

ランプ灯数 ○ ○ ○

安定器種別 ○ ○ ○

グレア分類 ○ ○ ○

グレア分類V ○ ○ ○

ルーバ形状 ○ ○ ○

ルーバ材質 ○ ○ ○

ルーバ仕上げ ○ ○ ○

ルーバ色 ○ ○ ○

カバー形状 ○ ○ ○

カバー材質 ○ ○ ○

カバー色 ○ ○ ○

制御 ○ ○ ○

<施設用白熱灯絞込み情報>

取付分類 ○ ○ ○

器具形状 ○ ○ ○

ランプ種類 ○ ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○ ○

ランプ灯数 ○ ○ ○

ルーバ形状 ○ ○ ○

ルーバ材質 ○ ○ ○

ルーバ仕上げ ○ ○ ○

ルーバ色 ○ ○ ○

カバー形状 ○ ○ ○

カバー材質 ○ ○ ○

カバー色 ○ ○ ○

制御 ○ ○ ○
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<施設用HID絞込み情報>

取付分類 ○ ○ ○

器具形状 ○ ○ ○

ランプ種類 ○ ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○ ○

ランプ灯数 ○ ○ ○

安定器種類 ○ ○ ○

ルーバ形状 ○ ○ ○

ルーバ材質 ○ ○ ○

ルーバ仕上げ ○ ○ ○

ルーバ色 ○ ○ ○

カバー形状 ○ ○ ○

カバー材質 ○ ○ ○

カバー色 ○ ○ ○

ガード ○ ○ ○

<非常用器具絞込み情報>

取付分類 ○ ○ ○

器具形状 ○ ○ ○

点灯ランプ種類 ○ ○ ○

供給電源 ○ ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○ ○

ランプ灯数 ○ ○ ○

ルーバ形状 ○ ○ ○

ルーバ材質 ○ ○ ○

ルーバ仕上げ ○ ○ ○

ルーバ色 ○ ○ ○

カバー形状 ○ ○ ○

カバー材質 ○ ○ ○

カバー色 ○ ○ ○

点灯時の光束 ○ ○ ○

<誘導灯器具絞込み情報>

取付分類 ○ ○ ○

器具種類 ○ ○ ○

供給電源 ○ ○ ○

点灯ランプ種類 ○ ○ ○

付加機能 ○ ○ ○

非難方向矢印 ○ ○ ○

表示面種類 ○ ○ ○

<スポットライト絞込み情報>

取付分類 ○ ○

器具形状 ○ ○

点灯ランプ種類 ○ ○

レンズの有無 ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○
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器具形状 ○ ○

点灯ランプ種類 ○ ○

ルーバ有無 ○ ○

ガード有無 ○ ○

フィルター有無 ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○

<道路・街路絞込み情報>

取付分類 ○ ○

器具形状 ○ ○

点灯ランプ種類 ○ ○

照明設備標準仕様書 ○ ○

道路・トンネル照明器材仕様書 ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○

<トンネル絞込み情報>

取付分類 ○ ○

点灯ランプ種類 ○ ○

照明設備標準仕様書 ○ ○

道路・トンネル照明器材仕様書 ○ ○

カウンタービーム ○ ○

ランプの大きさを表すW数 ○ ○
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<LUMINAIRE DTD_version="021">
<KIGU NO="1">

<MAKERCODE>
<JIPDEC> 情報処理開発協会 </JIPDEC>
<TDB> 帝国データバンク </TDB>

</MAKERCODE>
<NAME1> メーカー型番 </NAME1>
<NAME2> 一般器具名称 </NAME2> →書き方推奨
<NAME3> メーカ器具名称 </NAME3>
<CGRYCODE> 器具分類コード </CGRYCODE> →分類コード参照
<DATE1> データ作成年月日 </DATE1>
<DATE2> 製品リリース年月日 </DATE2>
<SIZE_W> 外形寸法  Ｗ </SIZE_W>
<SIZE_D> 外形寸法  Ｄ </SIZE_D>
<SIZE_H> 外形寸法  Ｈ </SIZE_H>
<SIZE_P> 外形寸法  Φ </SIZE_P>
<OPNSIZE_W> 開口寸法　Ｗ </OPNSIZE_W>
<OPNSIZE_D> 開口寸法　Ｄ </OPNSIZE_D>
<OPNSIZE_P> 開口寸法　Φ </OPNSIZE_P>
<BCK_SIZE> 埋込深さ </BCK_SIZE>
<PRD_QA> 製品重量 </PRD_QA>
<BDY_MATRL> 本体材質 </BDY_MATRL>
<BDY_C0L0R> 本体色 </BDY_C0L0R>
<W_PRF> 防湿・防雨 </W_PRF> →書き方推奨
<CORROSION> 重耐塩・耐塩 </CORROSION> →書き方推奨
<USE> 用途（→★取り付け方法） </USE> →書き方推奨
<PBLC_NUM> 公共施設型番 </PBLC_NUM>
<PBLC_G> 公共施設グループ </PBLC_G>
<SHAPE_DATA> 姿    図 </SHAPE_DATA>
<PHOTO_DATA> 外観写真 </PHOTO_DATA>
<RECOG_DATA> 仕様図(承認図) </RECOG_DATA>
<LAMP_IN/> ランプ同梱フラグ →ランプ同梱の場合はこのタグを記入する
<BLLST_IN/> 安定器内蔵フラグ →安定器内蔵の場合はこのタグを記入する
<PRICE> 器具価格 </PRICE> 器具価格＋ﾗﾝﾌﾟ＋安定器価格（同梱内蔵をプラスした価格とする）
<WEB_LNK> Webリンク先 </WEB_LNK>
<NOTE> 備    考 </NOTE>
<LAMPS NO="1">

<LAMP NO="1">
<LMP_PRICE> ランプ価格 </LMP_PRICE>
<LMP_TYPE1> 一般ランプ名称 </LMP_TYPE1> →書き方推奨
<LMP_TYPE2> メーカランプ名称 </LMP_TYPE2>
<LMP_NAME> ランプ品名 </LMP_NAME>
<LMP_ELECON> ランプの大きさ(Ｗ) </LMP_ELECON>
<LMP_N> ランプの本数 </LMP_N>
<LMP_FLUX> ランプ光束 </LMP_FLUX>
<MAXIMUM> 最大光度 </MAXIMUM>
<ANGLE ANG="10%">ビームの開き角 </ANGLE>
<KIND> 中角形 </KIND>
<BEEM_EFFICI> ビーム効率 </BEEM_EFFICI>
<MAIN_EFFICI> 主ビームの効率 </MAIN_EFFICI>
</SEMI_OFF> 光特性→カットオフあるいはセミカットオフを表示
<MAINT> 保守率

<IN>
<CLEAN> 良 </CLEAN>
<MEDIUM> 中 </MEDIUM>
<DIRTY> 否 </DIRTY>

</IN>
<OUT>

<CLEAN> 良 </CLEAN>

2.データの記入内容と構造
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<MEDIUM> 中 </MEDIUM>
<DIRTY> 否 </DIRTY>

</OUT>

</MAINT>
<LIGHT> 照明率

<OUTPUT> 器具効率 </OUTPUT>
<UP> 上方光束 </UP>
<DOWN> 下方光束 </DOWN>
<CEIL REFREC="50"> 天井反射率

<WALL REFREC="30"> 壁反射率
<FLOOR REFREC="10"> 床反射率

<ROOM NO="1">
<INDEX> 室指数 </INDEX>
<UTIL> 照明率 </UTIL>

</ROOM>
<ROOM NO="2">

<INDEX> 室指数 </INDEX>
<UTIL> 照明率 </UTIL>

</ROOM>
</FLOOR>

</WALL>
</CEIL>

</LIGHT>
<BLLST NO="1">

<BLLST_TYPE> メーカ安定器名称 </BLLST_TYPE>
<STRT_TYPE> 点灯方式・種類 </STRT_TYPE> →書き方推奨
<BLLST_PRICE> 安定器価格 </BLLST_PRICE>
<ELECYCLE> 周 波 数 </ELECYCLE> →書き方推奨
<VOLTAGE> 電    圧

<MAX> 200 </MAX>
<MIN> 100 </MIN>

</VOLTAGE>
<ELECONSUM> 消費電力

<MAX> 99.7 </MAX>
<MIN> 97.6 </MIN>
<VALUE　VOL="150V"> 98.5 </VALUE>

</ELECONSUM>
<ENEＲＡＴ> エネルギー消費効率

<MAX> 102.7 </MAX>
<MIN> 100.6 </MIN>
<VALUE　VOL="150V"> 101.5 </VALUE>

</ENEＲＡＴ>
<GREEN_OBS/> グリーン購入法適合
<TOTAL_PRICE> 合計金額 </TOTAL_PRICE>

</BLLST>
<BLLST NO="2">

<BLLST_TYPE> メーカ安定器名称 </BLLST_TYPE>
<STRT_TYPE> 点灯方式・種類 </STRT_TYPE> →書き方推奨
<BLLST_PRICE> 安定器価格 </BLLST_PRICE>
<ELECYCLE> 周 波 数 </ELECYCLE> →書き方推奨
<VOLTAGE> 電    圧

<NORMAL> 200 </NORMAL>
</VOLTAGE>
<ELECONSUM> 消費電力 </ELECONSUM>
<ENEＲＡＴ> エネルギー消費効率 </ENEＲＡＴ>
<GREEN_OBS/> グリーン購入法適合
<TOTAL_PRICE> 合計金額 </TOTAL_PRICE>

</BLLST>
</LAMP>
<LAMP NO="2">

<LAMP_PRICE> ランプ価格 </LAMP_PRICE>
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<LMP_TYPE1> 一般ランプ名称 </LMP_TYPE1> →書き方推奨
<LMP_TYPE2> メーカランプ名称 </LMP_TYPE2>
<LMP_NAME> ランプ品名 </LMP_NAME>
<LMP_ELECON> ランプの大きさ(Ｗ) </LMP_ELECON>
<LMP_N> ランプの本数 </LMP_N>
<LMP_FLUX> ランプ光束 </LMP_FLUX>
<MAXIMUM> 最大光度 </MAXIMUM>
<ANGLE ANG="10%">ビームの開き角 </ANGLE>
<KIND> 狭角形 </KIND>
<BEEM_EFFIC> ビーム効率 </BEEM_EFFIC>
<MAIN_EFFIC> 主ビームの効率 </MAIN_EFFIC>
</CUT_OFF> 光特性→カットオフあるいはセミカットオフを表示
<MAINT> 保守率 </MAINT>
<LIGHT> 照明率 </LIGHT>
<BLLST NO="1">

<BLLST_TYPE> メーカ安定器名称 </BLLST_TYPE>
<STRT_TYPE> 点灯方式・種類 </STRT_TYPE> →書き方推奨
<BLLST_PRICE> 安定器価格 </BLLST_PRICE>
<ELECYCLE> 周 波 数 </ELECYCLE> →書き方推奨
<VOLTAGE> 電    圧

<NORMAL> 100/200 </NORMAL>
</VOLTAGE>
<ELECONSUM> 消費電力 </ELECONSUM>
<ENEＲＡＴ> エネルギー消費効率 </ENEＲＡＴ>
<GREEN_OBS/> グリーン購入法適合
<TOTAL_PRICE> 合計金額 </TOTAL_PRICE>

</BLLST>
<BLLST NO="2">

<BLLST_TYPE> メーカ安定器名称 </BLLST_TYPE>
<STRT_TYPE> 点灯方式・種類 </STRT_TYPE> →書き方推奨
<BLLST_PRICE> 安定器価格 </BLLST_PRICE>
<ELECYCLE> 周 波 数 </ELECYCLE> →書き方推奨
<VOLTAGE> 電    圧 </VOLTAGE>
<ELECONSUM> 消費電力 </ELECONSUM>
<ENEＲＡＴ> エネルギー消費効率 </ENEＲＡＴ>
<GREEN_OBS/> グリーン購入法適合
<TOTAL_PRICE> 合計金額 </TOTAL_PRICE>

</BLLST>
</LAMP>

</LAMPS>
<LAMPS NO="2"> </LAMPS>
<OPTION NO="1">

<NAME1> メーカー型番 </NAME1>
<NAME3> メーカ商品名称 </NAME3>
<SHAPE_DATA> 姿    図 </SHAPE_DATA>
<PHOTO_DATA> 外観写真 </PHOTO_DATA>
<RECOG_DATA> 仕様図(承認図) </RECOG_DATA>
<PRICE> 価格 </PRICE>
<WEB_LNK> Webリンク先 </WEB_LNK>
<NOTE> 備    考 </NOTE>

</OPTION>
<OPTION NO="2"> </OPTION>

</KIGU>
<KIGU NO="2"> </KIGU>

<LUMINAIRE>
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<!--JIL LUMINAIRE01.DTD 2006/03-->

<!ELEMENT LUMINAIRE (KIGU+)>

<!ATTLIST LUMINAIRE DTD_version CDATA #FIXED "021">

<!ELEMENT KIGU  (MAKERCODE , NAME1 , NAME2? , NAME3? , CGRYCODE? , DATE1? , DATE2? , SIZE_W? , 

SIZE_D? , SIZE_H? , SIZE_P?  , OPNSIZE_W? ,  OPNSIZE_D? , OPNSIZE_P? , BCK_SIZE? , PRD_QA? , 

BDY_MATRL? , BDY_C0L0R? , W_PRF? , CORROSION? , USE? , PBLC_NUM?  , SHAPE_DATA? , PHOTO_DATA? , 

RECOG_DATA? , LAMP_IN? , BLLST_IN? , PRICE? , WEB_LNK? , NOTE? , LAMPS* , OPTION*)>

<!-- MAKERCODE COMPONENT -->

<!ELEMENT MAKERCODE (JIPDEC ¦ TDB)>

<!ELEMENT JIPDEC (#PCDATA)>

<!ELEMENT TDB (#PCDATA)>

<!ELEMENT NAME1  (#PCDATA)>

<!ELEMENT NAME2  (#PCDATA)>

<!ELEMENT NAME3  (#PCDATA)>

<!-- CGRYCODE COMPONENT -->

<!ELEMENT CGRYCODE (PUB_FL ¦ PUB_L ¦ PUB_HID ¦ EMERG ¦ EXIT_SINE ¦ SPOT ¦ FLOOD ¦ ROAD ¦ TUNNEL)>

<!-- PUB_FL COMPONENT -->

<!ELEMENT PUB_FL (CEIL_RECE ¦ WALL_RECE ¦ WALL_SURF ¦ CEIL_SURF ¦ PIPE ¦ CHAIN ¦ CODE)>

<!ELEMENT CEIL_RECE (SQUARE ¦ RECTANGLE ¦ CIRCLE ¦ SEMICIRCLE ¦ MANY_S ¦ L_CIRCLE ¦ D_FORM)>

<!ELEMENT WALL_RECE (SQUARE ¦ RECTANGLE ¦ CIRCLE ¦ SEMICIRCLE ¦ MANY_S ¦ L_CIRCLE ¦ D_FORM)>

<!ELEMENT WALL_SURF (SQUARE ¦ RECTANGLE ¦ CIRCLE ¦ SEMICIRCLE ¦ MANY_S ¦ L_CIRCLE ¦ D_FORM)>

<!ELEMENT CEIL_SURF (SQUARE ¦ RECTANGLE ¦ CIRCLE ¦ SEMICIRCLE ¦ MANY_S ¦ L_CIRCLE ¦ 

NO_REFLE ¦ REFLE ¦ SING_REFLE ¦ V_FORM ¦ H_FORM ¦ D_FORM)>

<!ELEMENT PIPE (SQUARE ¦ RECTANGLE ¦ CIRCLE ¦ SEMICIRCLE ¦ MANY_S ¦ L_CIRCLE ¦ 

NO_REFLE ¦ REFLE ¦ SING_REFLE ¦ V_FORM ¦ H_FORM ¦ D_FORM)>

<!ELEMENT CHAIN (SQUARE ¦ RECTANGLE ¦ CIRCLE ¦ SEMICIRCLE ¦ MANY_S ¦ L_CIRCLE ¦ 

NO_REFLE ¦ REFLE ¦ SING_REFLE ¦ V_FORM ¦ H_FORM ¦ D_FORM)>

<!ELEMENT CODE (SQUARE ¦ RECTANGLE ¦ CIRCLE ¦ SEMICIRCLE ¦ MANY_S ¦ L_CIRCLE ¦ 

NO_REFLE ¦ REFLE ¦ SING_REFLE ¦ V_FORM ¦ H_FORM ¦ D_FORM)>

<!ELEMENT SQUARE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT RECTANGLE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT CIRCLE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT SEMICIRCLE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT MANY_S (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT NO_REFLE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT REFLE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT SING_REFLE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT V_FORM (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT H_FORM (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT D_FORM (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT L_CIRCLE (FL ¦ FCL ¦ FL2 ¦ FL4 ¦ FL6)>

<!ELEMENT FL (LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE１? , GLARE_G? , GLARE_V? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , 

, LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT FCL (LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE１? , GLARE_G? , GLARE_V? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , 

, LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT FL2 (LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE１? , GLARE_G? , GLARE_V? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , 

, LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT FL4 (LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE１? , GLARE_G? , GLARE_V? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , 

, LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT FL6 (LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE１? , GLARE_G? , GLARE_V? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , 

, LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT BST_TYPE１ (G ¦ R ¦ E ¦ PN ¦ PH ¦ PT ¦ PW ¦ PX ¦ PZ ¦ PK)>

<!ELEMENT GLARE_G (G0 ¦ G1A ¦ G1B ¦ G2 ¦ G3)> 

<!ELEMENT GLARE_V (V1 ¦ V2 ¦ V3)> 

<!-- PUB_L  COMPONENT -->

３．照明器具製品情報のDTD
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<!ELEMENT PUB_L (CEIL_RECE_L ¦ WALL_RECE_L ¦ WALL_SURF_L ¦ CEIL_SURF_L ¦ PIPE_L ¦ CHAIN_L ¦ CODE_L)>

<!ELEMENT CEIL_RECE_L (SQUARE_L ¦ RECTANGLE_L ¦ CIRCLE_L ¦ SEMICIRCLE_L ¦ MANY_S_L ¦ L_CIRCLE_L ¦ D_FORM_L)>

<!ELEMENT WALL_RECE_L (SQUARE_L ¦ RECTANGLE_L ¦ CIRCLE_L ¦ SEMICIRCLE_L ¦ MANY_S_L ¦ L_CIRCLE_L ¦ D_FORM_L)>

<!ELEMENT WALL_SURF_L (SQUARE_L ¦ RECTANGLE_L ¦ CIRCLE_L ¦ SEMICIRCLE_L ¦ MANY_S_L ¦ L_CIRCLE_L ¦ D_FORM_L)>

<!ELEMENT CEIL_SURF_L (SQUARE_L ¦ RECTANGLE_L ¦ CIRCLE_L ¦ SEMICIRCLE_L ¦ MANY_S_L ¦ L_CIRCLE_L ¦ D_FORM_L)>

<!ELEMENT PIPE_L (SQUARE_L ¦ RECTANGLE_L ¦ CIRCLE_L ¦ SEMICIRCLE_L ¦ MANY_S_L ¦ L_CIRCLE_L ¦ D_FORM_L)>

<!ELEMENT CHAIN_L (SQUARE_L ¦ RECTANGLE_L ¦ CIRCLE_L ¦ SEMICIRCLE_L ¦ MANY_S_L ¦ L_CIRCLE_L ¦ D_FORM_L)>

<!ELEMENT CODE_L (SQUARE_L ¦ RECTANGLE_L ¦ CIRCLE_L ¦ SEMICIRCLE_L ¦ MANY_S_L ¦ L_CIRCLE_L ¦ D_FORM_L)>

<!ELEMENT SQUARE_L (LW ¦ RF ¦ J2 ¦ JR1 ¦ JP ¦ GW)>

<!ELEMENT RECTANGLE_L (LW ¦ RF ¦ J2 ¦ JR1 ¦ JP ¦ GW)>

<!ELEMENT CIRCLE_L (LW ¦ RF ¦ J2 ¦ JR1 ¦ JP ¦ GW)>

<!ELEMENT SEMICIRCLE_L (LW ¦ RF ¦ J2 ¦ JR1 ¦ JP ¦ GW)>

<!ELEMENT MANY_S_L (LW ¦ RF ¦ J2 ¦ JR1 ¦ JP ¦ GW)>

<!ELEMENT L_CIRCLE_L (LW ¦ RF ¦ J2 ¦ JR1 ¦ JP ¦ GW)>

<!ELEMENT D_FORM_L (LW ¦ RF ¦ J2 ¦ JR1 ¦ JP ¦ GW)>

<!ELEMENT LW (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT RF (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT J2 (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT JR1 (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT JP (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!ELEMENT GW (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , CONTL?)>

<!-- PUB_HID  COMPONENT -->

<!ELEMENT PUB_HID (CEIL_RECE_HID ¦ WALL_RECE_HID ¦ WALL_SURF_HID ¦ CEIL_SURF_HID ¦ PIPE_HID ¦ CHAIN_HID ¦ CODE_HID,ELEVATOR_HIB)>

<!ELEMENT CEIL_RECE_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT WALL_RECE_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT WALL_SURF_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT CEIL_SURF_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT PIPE_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT CHAIN_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT CODE_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT ELEVATOR_HID (SQUARE_HID ¦ RECTANGLE_HID ¦ CIRCLE_HID ¦ SEMICIRCLE_HID ¦ MANY_S_HID ¦ L_CIRCLE_HID ¦ D_FORM_HID)>

<!ELEMENT SQUARE_HID (LAMP_TYPE , LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE2? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , 

COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , GARD_YES?)>

<!ELEMENT RECTANGLE_HID (LAMP_TYPE , LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE2? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , 

COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , GARD_YES?)>

<!ELEMENT CIRCLE_HID (LAMP_TYPE , LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE2? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , 

COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , GARD_YES?)>

<!ELEMENT SEMICIRCLE_HID (LAMP_TYPE , LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE2? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , 

COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , GARD_YES?)>

<!ELEMENT MANY_S_HID (LAMP_TYPE , LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE2? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , 

COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , GARD_YES?)>

<!ELEMENT L_CIRCLE_HID (LAMP_TYPE , LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE2? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , 

COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , GARD_YES?)>

<!ELEMENT D_FORM_HID (LAMP_TYPE , LMP_ELOUT? , LMP_N? , BST_TYPE2? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , 

COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , GARD_YES?)>

<!ELEMENT LAMP_TYPE (HF ¦ MF ¦ MT ¦ NH ¦ NX)> 

<!ELEMENT BST_TYPE2 (BL ¦ BH ¦ BC ¦ BR ¦ BS ¦ BD ¦ BP)> 

<!ELEMENT GARD_YES EMPTY)> 

<!ELEMENT HF  EMPTY>

<!ELEMENT MF  EMPTY>

<!ELEMENT MT  EMPTY>

<!ELEMENT NH  EMPTY>

<!ELEMENT NX  EMPTY>

<!ELEMENT BL  EMPTY>

<!ELEMENT BH  EMPTY>

<!ELEMENT BC  EMPTY>

<!ELEMENT BR  EMPTY>

<!ELEMENT BS  EMPTY>

<!ELEMENT BD  EMPTY>

<!ELEMENT BP  EMPTY>
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<!ELEMENT NO  EMPTY>

<!-- EMERGENCY  COMPONENT -->

<!ELEMENT EMERG (CEIL_RECE_EM ¦ WALL_RECE_EM ¦ WALL_SURF_EM ¦ CEIL_SURF_EM ¦ PIPE_EM ¦ CHAIN_EM ¦ CODE_EM)>

<!ELEMENT CEIL_RECE_EM (SQUARE_EM ¦ RECTANGLE_EM ¦ CIRCLE_EM ¦ SEMICIRCLE_EM ¦ MANY_S_EM ¦ L_CIRCLE_EM ¦ D_FORM_EM)>

<!ELEMENT WALL_RECE_EM (SQUARE_EM ¦ RECTANGLE_EM ¦ CIRCLE_EM ¦ SEMICIRCLE_EM ¦ MANY_S_EM ¦ L_CIRCLE_EM ¦ D_FORM_EM)>

<!ELEMENT WALL_SURF_EM (SQUARE_EM ¦ RECTANGLE_EM ¦ CIRCLE_EM ¦ SEMICIRCLE_EM ¦ MANY_S_EM ¦ L_CIRCLE_EM ¦ D_FORM_EM)>

<!ELEMENT CEIL_SURF_EM (SQUARE_EM ¦ RECTANGLE_EM ¦ CIRCLE_EM ¦ SEMICIRCLE_EM ¦ MANY_S_EM ¦ L_CIRCLE_EM ¦ 

NO_REFLE_EM ¦ REFLE_EM ¦ SING_REFLE_EM ¦ V_FORM_EM ¦ H_FORM_EM ¦ D_FORM_EM)>

<!ELEMENT CHAIN_EM (SQUARE_EM ¦ RECTANGLE_EM ¦ CIRCLE_EM ¦ SEMICIRCLE_EM ¦ MANY_S_EM ¦ L_CIRCLE_EM ¦ 

NO_REFLE_EM ¦ REFLE_EM ¦ SING_REFLE_EM ¦ V_FORM_EM ¦ H_FORM_EM ¦ D_FORM_EM)>

<!ELEMENT PIPE_EM (SQUARE_EM ¦ RECTANGLE_EM ¦ CIRCLE_EM ¦ SEMICIRCLE_EM ¦ MANY_S_EM ¦ L_CIRCLE_EM ¦ 

NO_REFLE_EM ¦ REFLE_EM ¦ SING_REFLE_EM ¦ V_FORM_EM ¦ H_FORM_EM ¦ D_FORM_EM)>

<!ELEMENT CODE_EM (SQUARE_EM ¦ RECTANGLE_EM ¦ CIRCLE_EM ¦ SEMICIRCLE_EM ¦ MANY_S_EM ¦ L_CIRCLE_EM ¦ 

NO_REFLE_EM ¦ REFLE_EM ¦ SING_REFLE_EM ¦ V_FORM_EM ¦ H_FORM_EM ¦ D_FORM_EM)>

<!ELEMENT SQUARE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT RECTANGLE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT CIRCLE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT SEMICIRCLE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT MANY_S_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT L_CIRCLE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT D_FORM_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT NO_REFLE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT REFLE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT SING_REFLE_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT V_FORM_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT H_FORM_EM (PRIVATE_L ¦ TOGETHER_L ¦ INCLUDE_L ¦ PRIVATE_FL ¦ TOGETHER_FL ¦ INCLUDE_FL)>

<!ELEMENT PRIVATE_L (BATTERY30 ¦ BATTERY60 ¦ NO_POWER)>

<!ELEMENT TOGETHER_L (BATTERY30 ¦ BATTERY60 ¦ NO_POWER)>

<!ELEMENT INCLUDE_L (BATTERY30 ¦ BATTERY60 ¦ NO_POWER)>

<!ELEMENT PRIVATE_FL (BATTERY30 ¦ BATTERY60 ¦ NO_POWER)>

<!ELEMENT TOGETHER_FL (BATTERY30 ¦ BATTERY60 ¦ NO_POWER)>

<!ELEMENT INCLUDE_FL (BATTERY30 ¦ BATTERY60 ¦ NO_POWER)>

<!ELEMENT BATTERY30 (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , LMP_FLUX１?)>

<!ELEMENT BATTERY60 (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , LMP_FLUX1?)>

<!ELEMENT NO_POWER (LMP_ELOUT? , LMP_N? , LOU_FORM? , LOU_MAT? , LOU_FIN? , LOU_COL? , COV_FORM? , COV_MAT? , COV_COL? , LMP_FLUX1?)>

<!ELEMENT LMP_FLUX1  (#PCDATA)>

<!-- EXIT_SINE  COMPONENT -->

<!ELEMENT EXIT_SINE (CEIL_RECE_SI ¦ WALL_RECE_SI ¦ WALL_SURF_SI ¦ CEIL_SURF_SI ¦ PIPE_SI ¦ CODE_SI ¦ FLOOR_RECE_SI)>

<!ELEMENT CEIL_RECE_SI (A_REFUGE ¦ BH_REFUGE ¦ BL_REFUGE ¦ C_REFUGE ¦ A_WAY ¦ BH_WAY ¦ BL_WAY ¦ C_WAY)>

<!ELEMENT WALL_RECE_SI (A_REFUGE ¦ BH_REFUGE ¦ BL_REFUGE ¦ C_REFUGE ¦ A_WAY ¦ BH_WAY ¦ BL_WAY ¦ C_WAY)>

<!ELEMENT WALL_SURF_SI (A_REFUGE ¦ BH_REFUGE ¦ BL_REFUGE ¦ C_REFUGE ¦ A_WAY ¦ BH_WAY ¦ BL_WAY ¦ C_WAY)>

<!ELEMENT CEIL_SURF_SI (A_REFUGE ¦ BH_REFUGE ¦ BL_REFUGE ¦ C_REFUGE ¦ A_WAY ¦ BH_WAY ¦ BL_WAY ¦ C_WAY)>

<!ELEMENT PIPE_SI (A_REFUGE ¦ BH_REFUGE ¦ BL_REFUGE ¦ C_REFUGE ¦ A_WAY ¦ BH_WAY ¦ BL_WAY ¦ C_WAY)>

<!ELEMENT CODE_SI (A_REFUGE ¦ BH_REFUGE ¦ BL_REFUGE ¦ C_REFUGE ¦ A_WAY ¦ BH_WAY ¦ BL_WAY ¦ C_WAY)>

<!ELEMENT FLOOR_RECE_SI (A_REFUGE ¦ BH_REFUGE ¦ BL_REFUGE ¦ C_REFUGE ¦ A_WAY ¦ BH_WAY ¦ BL_WAY ¦ C_WAY)>

<!ELEMENT A_REFUGE (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT BH_REFUGE (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT BL_REFUGE (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT C_REFUGE (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT A_WAY (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT BH_WAY (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT BL_WAY (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT C_WAY (BATTERY20_SI ¦ BATTERY60_SI ¦ NO_POWER_SI)>

<!ELEMENT BATTERY20_SI (COLD_FL_SI ¦ FL_SI)>

<!ELEMENT BATTERY60_SI (COLD_FL_SI ¦ FL_SI)>

<!ELEMENT NO_POWER_SI (COLD_FL_SI ¦ FL_SI)>

<!ELEMENT COLD_FL_SI (ADD_SI? , ARROW_SI? ,  INDICA_SI?)>

<!ELEMENT FL_SI (ADD_SI? , ARROW_SI? , INDICA_SI?)>

<!ELEMENT ADD_SI (DECREASE? , SWITCH? , SOUND? , OFF? , WATER? , CLEAN? , PRESS?)>
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<!ELEMENT ARROW_SI (NO ¦ RIGHT ¦ LEFT ¦ BOTH)>

<!ELEMENT INDICA_SI (SINGLE ¦ BOTH ¦ FOUR ¦ MANY)>

<!ELEMENT DECREASE  EMPTY>

<!ELEMENT SWITCH  EMPTY>

<!ELEMENT SOUND  EMPTY>

<!ELEMENT OFF  EMPTY>

<!ELEMENT WATER  EMPTY>

<!ELEMENT CLEAN  EMPTY>

<!ELEMENT PRESS  EMPTY>

<!ELEMENT RIGHT  EMPTY>

<!ELEMENT LEFT  EMPTY>

<!ELEMENT BOTH  EMPTY>

<!ELEMENT SINGLE  EMPTY>

<!ELEMENT FOUR  EMPTY>

<!ELEMENT MANY  EMPTY>

<!ELEMENT LOU_FORM (PARA ¦ LATTICE ¦ BOARD)> 

<!ELEMENT LOU_MAT (ALUM ¦ STEEL ¦ PLASTIC)> 

<!ELEMENT LOU_FIN (MIRROR ¦ M_MATTE)> 

<!ELEMENT LOU_COL (CLEAR ¦ WHITE ¦ SILVER)> 

<!ELEMENT COV_FORM (P_BOARD ¦ PLATE)> 

<!ELEMENT COV_MAT (ACRY ¦ GLASS ¦ PRISM)> 

<!ELEMENT COV_COL (CLEAR ¦ WHITE ¦ SILVER)> 

<!ELEMENT CONTL (SENSOR1 ¦ SENSOR2)> 

<!ELEMENT G  EMPTY>

<!ELEMENT R  EMPTY>

<!ELEMENT E  EMPTY>

<!ELEMENT PN  EMPTY>

<!ELEMENT PH  EMPTY>

<!ELEMENT PT  EMPTY>

<!ELEMENT PW  EMPTY>

<!ELEMENT PX  EMPTY>

<!ELEMENT PZ  EMPTY>

<!ELEMENT PK  EMPTY>

<!ELEMENT G0  EMPTY>

<!ELEMENT G1A  EMPTY>

<!ELEMENT G1B  EMPTY>

<!ELEMENT G2  EMPTY>

<!ELEMENT G3  EMPTY>

<!ELEMENT V1  EMPTY>

<!ELEMENT V2  EMPTY>

<!ELEMENT V3  EMPTY>

<!ELEMENT PARA EMPTY>

<!ELEMENT LATTICE EMPTY>

<!ELEMENT BOARD EMPTY>

<!ELEMENT ALUM EMPTY>

<!ELEMENT STEEL EMPTY>

<!ELEMENT PLASTIC EMPTY>

<!ELEMENT MIRROR EMPTY>

<!ELEMENT M_MATTE EMPTY>

<!ELEMENT CLEAR EMPTY>

<!ELEMENT WHITE EMPTY>

<!ELEMENT SILVER EMPTY>

<!ELEMENT P_BOAD EMPTY>

<!ELEMENT PLATE EMPTY>

<!ELEMENT ACRY EMPTY>

<!ELEMENT GLASS EMPTY>

<!ELEMENT PRISM EMPTY>

<!ELEMENT SENSOR1 EMPTY>

<!ELEMENT SENSOR2 EMPTY>

<!ELEMENT LMP_ELOUT (NORMAL? ¦ (MAX? , MIN?) )>
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<!-- SPOT  COMPONENT -->

<!ELEMENT SPOT (CEIL_SURF_SPOT ¦ HANG_SPOT ¦ MOVE_SPOT ¦ WALL_SPOT)>

<!ELEMENT CEIL_SURF_SPOT (CIRCLE_SPOT ¦ SQUARE_SPOT ¦ MANY_SPOT)>

<!ELEMENT HANG_SPOT (CIRCLE_SPOT ¦ SQUARE_SPOT ¦ MANY_SPOT)>

<!ELEMENT MOVE_SPOT (CIRCLE_SPOT ¦ SQUARE_SPOT ¦ MANY_SPOT)>

<!ELEMENT WALL_SPOT (CIRCLE_SPOT ¦ SQUARE_SPOT ¦ MANY_SPOT)>

<!ELEMENT CIRCLE_SPOT (L_SPOT ¦ HID_SPOT ¦ FL_SPOT ¦ LED_SPOT)>

<!ELEMENT SQUARE_SPOT (L_SPOT ¦ HID_SPOT ¦ FL_SPOT ¦ LED_SPOT)>

<!ELEMENT MANY_SPOT (L_SPOT ¦ HID_SPOT ¦ FL_SPOT ¦ LED_SPOT)>

<!ELEMENT L_SPOT (LENS? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT HID_SPOT (LENS? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT FL_SPOT (LENS? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT LED_SPOT (LENS? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT LENS EMPTY>

<!-- FLOOD  COMPONENT -->

<!ELEMENT FLOOD (CIRCLE_FLO ¦ SQUARE_FLO ¦ MANY_FLO ¦ OTHER_FLO)>

<!ELEMENT CIRCLE_FLO (HID_FLO ¦ L_FLO ¦ FL_FLO ¦ ELEC_DEL_FLO ¦ LED_FLO )>

<!ELEMENT SQUARE_FLO (HID_FLO ¦ L_FLO ¦ FL_FLO ¦ ELEC_DEL_FLO ¦ LED_FLO )>

<!ELEMENT MANY_FLO (HID_FLO ¦ L_FLO ¦ FL_FLO ¦ ELEC_DEL_FLO ¦ LED_FLO )>

<!ELEMENT OTHER_FLO (HID_FLO ¦ L_FLO ¦ FL_FLO ¦ ELEC_DEL_FLO ¦ LED_FLO )>

<!ELEMENT HID_FLO (LOU_YES? , GARD_YES? , FILTER_YES? , LMP_ELOUT? )>

<!ELEMENT L_FLO (LOU_YES? , GARD_YES? , FILTER_YES? , LMP_ELOUT? )>

<!ELEMENT FL_FLO (LOU_YES? , GARD_YES? , FILTER_YES? , LMP_ELOUT? )>

<!ELEMENT ELEC_DEL_FLO (LOU_YES? , GARD_YES? , FILTER_YES? , LMP_ELOUT? )>

<!ELEMENT LED_FLO (LOU_YES? , GARD_YES? , FILTER_YES? , LMP_ELOUT? )>

<!ELEMENT LOU_YES EMPTY)> 

<!ELEMENT FILTER_YES EMPTY)> 

<!-- ROAD  COMPONENT -->

<!ELEMENT ROAD (ARM_ROAD ¦ POLE_ROAD ¦ HANG_ROAD ¦ WALL_ROAD)>

<!ELEMENT ARM_ROAD (CIRCLE_ROAD ¦ HIGHWAY_ROAD ¦ SQUARE_ROAD ¦ MANY_ROAD ¦ OTHER_ROAD)>

<!ELEMENT POLE_ROAD (CIRCLE_ROAD ¦ HIGHWAY_ROAD ¦ SQUARE_ROAD ¦ MANY_ROAD ¦ OTHER_ROAD)>

<!ELEMENT HANG_ROAD (CIRCLE_ROAD ¦ HIGHWAY_ROAD ¦ SQUARE_ROAD ¦ MANY_ROAD ¦ OTHER_ROAD)>

<!ELEMENT WALL_ROAD (CIRCLE_ROAD ¦ HIGHWAY_ROAD ¦ SQUARE_ROAD ¦ MANY_ROAD ¦ OTHER_ROAD)>

<!ELEMENT CIRCLE_ROAD (HID_ROAD ¦ L_ROAD ¦ FL_ROAD ¦ ELEC_DEL_ROAD ¦ LED_ROAD )>

<!ELEMENT HIGHWAY_ROAD (HID_ROAD ¦ L_ROAD ¦ FL_ROAD ¦ ELEC_DEL_ROAD ¦ LED_ROAD )>

<!ELEMENT SQUARE_ROAD (HID_ROAD ¦ L_ROAD ¦ FL_ROAD ¦ ELEC_DEL_ROAD ¦ LED_ROAD )>

<!ELEMENT MANY_ROAD (HID_ROAD ¦ L_ROAD ¦ FL_ROAD ¦ ELEC_DEL_ROAD ¦ LED_ROAD )>

<!ELEMENT OTHER_ROAD (HID_ROAD ¦ L_ROAD ¦ FL_ROAD ¦ ELEC_DEL_ROAD ¦ LED_ROAD )>

<!ELEMENT HID_ROAD (JH_ROAD? , KDNK_ROAD? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT L_ROAD (LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT FL_ROAD (LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT ELEC_DEL_ROAD (LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT LED_ROAD (LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT JH_ROAD (TYEP1 ¦ TYEP2 ¦ TYEP3 ¦ TYEP4 ¦ TYEP5 ¦ TYEP6 ¦ TYEP7 ¦ TYEP8)>

<!ELEMENT KDNK_ROAD (KSN-2 ¦ KSN-3 ¦ KSC-4 ¦ KC-4 ¦ KSC-7 ¦ KSH-2 ¦ KSH-3)>

<!ELEMENT TYPE1 EMPTY>

<!ELEMENT TYPE2 EMPTY>

<!ELEMENT TYPE3 EMPTY>

<!ELEMENT TYPE4 EMPTY>

<!ELEMENT TYPE5 EMPTY>

<!ELEMENT TYPE6 EMPTY>

<!ELEMENT TYPE7 EMPTY>

<!ELEMENT TYPE8 EMPTY>

<!ELEMENT KSN-2 EMPTY>

<!ELEMENT KSN-3 EMPTY>

<!ELEMENT KSC-4 EMPTY>

<!ELEMENT KC-4 EMPTY>

<!ELEMENT KSC-7 EMPTY>
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<!ELEMENT KSH-2 EMPTY>

<!ELEMENT KSH-2 EMPTY>

<!-- TUNNEL  COMPONENT -->

<!ELEMENT TUNNEL (CEIL_TUN ¦ WALL_TUN)>

<!ELEMENT CEIL_TUN (HID_TUNC ¦ FL_TUNC ¦ ELEC_DEL_TUN ¦ LED_TUN )>

<!ELEMENT WALL_TUN (HID_TUNB ¦ FL_TUNB ¦ ELEC_DEL_TUN ¦ LED_TUN )>

<!ELEMENT HID_TUNC (JH_TUN_HID? , KDNK_TUNC_HID? , CONTR? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT FL_TUNC (JH_TUN_FL? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT JH_TUN_HID (TPH ¦ TPD ¦ TPW ¦ TPX ¦ TNH ¦ TN)>

<!ELEMENT KDNK_TUNC_HID (KPL ¦ KPLP ¦ KL ¦ KLP)>

<!ELEMENT JH_TUN_FL (TPFHF ¦ TPFHP ¦ TFE ¦ TFEB)>

<!ELEMENT HID_TUNB (JH_TUN_HID? , KDNK_TUNB_HID? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT FL_TUNB (JH_TUN_FL? , KDK_TUNB_FL? , LMP_ELOUT?)>

<!ELEMENT KDNK_TUNB_HID (KPL ¦ KPLP ¦ KL ¦ KLP ¦ KH ¦ KPH ¦ KPD)>

<!ELEMENT KDNK_TUNB_FL (KPF ¦ KPFP)>

<!ELEMENT TPFHF EMPTY>

<!ELEMENT TPFHP EMPTY>

<!ELEMENT TPH EMPTY>

<!ELEMENT TPD EMPTY>

<!ELEMENT TPW EMPTY>

<!ELEMENT TPX EMPTY>

<!ELEMENT TNH EMPTY>

<!ELEMENT TNX EMPTY>

<!ELEMENT TFE EMPTY>

<!ELEMENT TFEB EMPTY>

<!ELEMENT KPL EMPTY>

<!ELEMENT KPLP EMPTY>

<!ELEMENT KPH EMPTY>

<!ELEMENT KL EMPTY>

<!ELEMENT KLP EMPTY>

<!ELEMENT KH EMPTY>

<!ELEMENT KPD EMPTY>

<!ELEMENT CONTR EMPTY>

<!--  COMPONENT -->

<!ELEMENT DATE1  (#PCDATA)>

<!ELEMENT DATE2  (#PCDATA)>

<!ELEMENT SIZE_W  (#PCDATA)>

<!ELEMENT SIZE_D  (#PCDATA)>

<!ELEMENT SIZE_H  (#PCDATA)>

<!ELEMENT SIZE_P  (#PCDATA)>

<!ELEMENT OPNSIZE_W  (#PCDATA)>

<!ELEMENT OPNSIZE_D  (#PCDATA)>

<!ELEMENT OPNSIZE_P  (#PCDATA)>

<!ELEMENT BCK_SIZE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT PRD_QA  (#PCDATA)>

<!ELEMENT BDY_MATRL  (#PCDATA)>

<!ELEMENT BDY_COLOR  (#PCDATA)>

<!ELEMENT W_PRF  (#PCDATA)>

<!ELEMENT CORROSION  (#PCDATA)>

<!ELEMENT USE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT PBLC_NUM  (#PCDATA)>

<!-- SHAPE_DATA COMPONENT -->

<!ELEMENT SHAPE_DATA ( PATH? , FILE? , SXF? , DXF?)>

<!-- PHOTO_DATA COMPONENT -->

<!ELEMENT PHOTO_DATA ( PATH? , FILE? , JPG? , PDF?)>

<!-- RECOG_DATA COMPONENT -->
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<!ELEMENT RECOG_DATA ( PATH? , FILE? , SXF? , DXF? , JPG? , PDF?)>

<!ELEMENT PATH  (#PCDATA)>

<!ELEMENT FILE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT SXF  (#PCDATA)>

<!ELEMENT DXF  (#PCDATA)>

<!ELEMENT JPG  (#PCDATA)>

<!ELEMENT PDF  (#PCDATA)>

<!ELEMENT LAMP_IN  EMPTY>

<!ELEMENT BLLST_IN  EMPTY>

<!ELEMENT PRICE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT WEB_LNK  (#PCDATA)>

<!ELEMENT NOTE  (#PCDATA)>

<!-- LAMPS COMPONENT -->

<!ELEMENT LAMPS  (LAMP+)>

<!ELEMENT LAMP  (LMP_PRICE? , LMP_TYPE1? , LMP_TYPE2? , LMP_NAME? , LMP_ELECON? , LMP_N? , LMP_FLUX? , 

MAXIMUM? , ANGLE? , KIND? , BEEM_EFFICI? , MAIN_EFFICI? , ( CUT_OFF ¦ SEMI_OFF )? , MAINT? ,  LIGHT? , BLLST? )>

<!ELEMENT LMP_PRICE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT LMP_TYPE1  (#PCDATA)>

<!ELEMENT LMP_TYPE2  (#PCDATA)>

<!ELEMENT LMP_NAME  (#PCDATA)>

<!ELEMENT LMP_ELECON  (#PCDATA)>

<!ELEMENT LAMP_N  (#PCDATA)>

<!ELEMENT LMP_FLUX  (#PCDATA)>

<!-- MAINT COMPONENT -->

<!ELEMENT MAINT  (IN? , OUT?)>

<!ELEMENT  IN  (CLEAN , MEDIUM , DIRTY)>

<!ELEMENT  OUT  (CLEAN , MEDIUM , DIRTY)>

<!ELEMENT CLEAN  (#PCDATA)>

<!ELEMENT MEDIUM  (#PCDATA)>

<!ELEMENT DIRTY  (#PCDATA)>

<!-- MAXMUM COMPONENT -->

<!ELEMENT MAXMUM  (#PCDATA)>

<!ELEMENT ANGLE  (#PCDATA)>

<!-- FLOOD_ABIL COMPONENT -->

<!ELEMENT  KIND  (#PCDATA)>

<!ELEMENT BEEM_EFFICI  (#PCDATA)>

<!ELEMENT MAIN_EFFICI  (#PCDATA)>

<!ELEMENT CUT_OFF EMPTY>

<!ELEMENT SEMI_OFF EMPTY>

<!-- LIGHT COMPONENT -->

<!ELEMENT LIGHT (OUTPUT , UP , DOWN , CEIL*)>

<!ELEMENT OUTPUT  (#PCDATA)>

<!ELEMENT UP  (#PCDATA)>

<!ELEMENT DOWN  (#PCDATA)>

<!ELEMENT CEIL  (WALL+)> 

<!ELEMENT WALL  (FLOOR+)> 

<!ELEMENT FLOOR  (ROOM+)> 

<!ELEMENT ROOM  (INDEX , UTIL)> 

<!ELEMENT INDEX  (#PCDATA)>

<!ELEMENT UTIL  (#PCDATA)>

<!-- BLLST COMPONENT -->

<!ELEMENT BLLST (BLLST_TYPE? , STRT_TYPE? , BLLST_PRICE? , ELECYCLE? , VOLTAGE? , 

ELECONSUM? , ENERAT? , GREEN_OBS? , TOTAL_PRICE?)>
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<!ELEMENT BLLST_TYPE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT STRT_TYPE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT BLLST_PRICE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT ELECYCLE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT GREEN_OBS  EMPTY>

<!-- VOLTAGE COMPONENT -->

<!ELEMENT VOLTAGE  (NORMAL? ¦ (MAX? , MIN?) )>

<!ELEMENT ELECONSUM  (MAX? , MIN? , VALUE*)>

<!ELEMENT ENERAT  (MAX? , MIN? , VALUE*)>

<!ELEMENT MAX  (#PCDATA)>

<!ELEMENT MIN  (#PCDATA)>

<!ELEMENT NORMAL  (#PCDATA)>

<!ELEMENT VALUE  (#PCDATA)>

<!ELEMENT GREEN_OBS  EMPTY>

<!ELEMENT TOTAL_PRICE  (#PCDATA)>

<!-- OPTION COMPONENT -->

<!ELEMENT OPTION  (NAME1 , NAME3? , SHAPE_DATA? , PHOTO_DATA? , RECOG_DATA? , PRICE? , WEB_LNK? , NOTE? )>

<!-- attribute list -->

<!ATTLIST KIGU  NO  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST LAMPS  NO  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST LAMP  NO  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST OPTION  NO  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST CEIL  REFREC  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST WALL  REFREC  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST FLOOR  REFREC  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST ROOM  NO  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST VALUE  VOL  NMTOKEN  #REQUIRED>

<!ATTLIST ANGLE  ANG  NMTOKEN  #REQUIRED>
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４．照明器具製品情報の記入に関する解説
　　４－１．照明器具ベース項目の記入方法

No データ表現 文字数 概要 XML表記例 記入規則 備考

1. JIPDEC 半角数字 12

（財）日本情報処理開発
協会産業情報化推進セ
ンターが管理する企業
識別ｺｰﾄﾞを記入する。

<JIPDEC>108130000
000</JIPDEC>

半角数字のみを
使用する。

2. TDB 半角数字 9
帝国データバンクが管
理する企業識別コード
を記入する。

<TDB>580006929</
TDB>

半角数字のみを
使用する。

3. NAME1
半角英数字
全角文字

制限なし
ﾒｰｶの照明器具の型番
を記入する。

<NAME1>FA420750-
SPH1</NAME1>

企業識別コードと対にしたときには製品を特定できる
こと。

4. NAME２
半角英数字
全角文字

制限なし
照明器具の一般名称を
記入する。

<NAME2>４０W2灯用
埋込み形施設用照明
器具</NAME2>

・名称の表記統一のためJIS、JIL、及び５章の照明器
具分類で記載されている用語をできるだけ使用するこ
と。施設用蛍光灯照明器具、施設用白熱灯照明器
具、施設用HID照明器具、非常用照明器具の一般名
称はﾗﾝﾌﾟW数、ﾗﾝﾌﾟ灯数、取付分類、器具種類の順
に記
（W数が複数ある場合は最小から最大までの範囲）
例：40W２灯用天井じか付け形施設用蛍光灯照明器
具
例：60W1灯用天井埋込み形施設白熱灯用照明器具
例：200‐400W1灯用天井埋込み形施設用HID照明器
具
例：40W2灯用天井じか付け形非常用照明器具
・誘導灯器具の一般名称は取付分類、種別の順に記
載する。
例：天井埋込み形A級避難口誘導灯器具
・スポットライト、投光器、道路・街路照明器具、トンネ
ル照明器具の一般名称はﾗﾝﾌﾟW数、種別の順に記載

5. NAME３
半角英数字
全角文字

制限なし
各ﾒｰｶの商品名称を記
入する。

<NAME3>フリーコン
フォート</NAME3>

6. DATE1 半角英数字 10
データ作成年月日を記
入する。

<DATE1>2002-10-
24</DATE1>

年月の区切り
はー（ハイホン）
を使用のこと。

例２００２年１0月２4日→2002-10-24

7. DATE1 半角英数字 10
製品リリース年月日を
記入する。

<DATE2>2002-09-
06</DATE2>

年月の区切り
はー（ハイホン）
を使用のこと。

例２００２年9月6日→2002-09-06

8. SIZE_W 半角数字 制限なし
照明器具の幅方向の長
さをｍｍ単位で記入す
る。

<SIZE_W>332</SIZE_
W>

半角数字のみを
使用する。

9. SIZE_D 半角数字 制限なし
照明器具の長手方向の
長さをｍｍ単位で記入
する。

<SIZE_D>1279</SIZE
_D>

半角数字のみを
使用する。

10. SIZE_H 半角数字 制限なし
照明器具の高さ方向の
長さをｍｍ単位で記入
する。

<SIZE_H>129</SIZE_
H>

半角数字のみを
使用する。

11. SIZE_P 半角数字 制限なし
照明器具の直径をｍｍ
単位で記入する。

<SIZE_P>72</SIZE_P
>

半角数字のみを
使用する。

12. OPNSIZE_W 半角数字 制限なし
照明器具の埋込み穴の
幅方向の長さをｍｍ単
位で記入する。

<OPNSIZE_W>300</
OPNSIZE_W>

半角数字のみを
使用する。

13. OPNSIZE_D 半角数字 制限なし
照明器具の埋込み穴の
長手方向の長さをｍｍ
単位で記入する。

<OPNSIZE_D>1257</
OPNSIZE_D>

半角数字のみを
使用する。

14. OPNSIZE_P 半角数字 制限なし
照明器具の埋込み穴直
径をｍｍ単位で記入す
る。

<OPNSIZE_P>65</O
PNSIZE_P>

半角数字のみを
使用する。

15. BCK_SIZE 半角数字 制限なし
照明器具の埋込み高さ
をｍｍ単位で記入す
る。

<BCK_SIZE>83</BC
K_SIZE>

半角数字のみを
使用する。

16. PRD_QA 半角数字 制限なし
照明器具の重量をKg単
位で記入する。

<PRD_QA>7.7</PRD_
QA>

17.
BDY_MATRL

半角数字
半角英数字
全角文字

制限なし
照明器具の本体の材質
を記入する。

<BDY_MATRL>鋼板
</BDY_MATRL>

18.
BDY_COLOR

半角英数字
全角文字

制限なし
照明器具の本体の色を
記入する。

<BDY_COLOR>白色
</BDY_COLOR>

19. W_PRF
半角英数字
全角文字

制限なし
保護構造照明器具の保
護内容

W_PRF>防雨
</SIZE_P>

JISZ８１１３‐1998
参照

例．防雨照明器具→防雨、防湿照明器具→防湿
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20.
CORROSION

半角英数字
全角文字

制限なし
照明器具の耐塩害レベ
ルを記入する。

<CORROSION>重耐
塩</CORROSION>

JILガイド117‐
1998「照明器具
及び照明用ポー
ルの耐塩害に関
するガイド」参照

例．重耐塩、耐塩

21. USE
半角英数字
全角文字

制限なし
照明器具の取付方法を
記入する。

<USE>天井埋込み形
</USE>

原則として分類コードで定義されている取付分類を記
入すること。

22. PBLC_NUM 半角英数字 制限なし
公共施設用照明器具の
型番を記入する。

<PBLC_NUM>FSS8-
321</PBLC_NUM>

JIL５００４－２００
０参照

23. PATH 半角英数字 制限なし
製品ファイルのある場
所から相対パスでデー
タが場所を示す。

<PATH>data/sxf</P
ATH>

半角英数字のみ
を使用する。

24. FILE 半角英数字 制限なし
データのファイル名を記
入すること。

<FILE>FSA42750.SF
C</FILE>

半角英数字のみ
を使用する。

拡張子は原則としてデータのタイプを示すこと。

25. SXF
半角英数字
全角文字

制限なし
SXF形式のデータの中
身を記入すること。

<SXF>ISO-10303-
21;HEADER;</SXF>

26. DXF
半角英数字
全角文字

制限なし
DXF形式のデータの中
身を記入すること。

<DXF>
0&#X0d;&#X0a;
SECTION
&#X0d;&#X0a;</DXF
>

27. JPG
半角英数字
全角文字

制限なし
JPG形式のデータの中
身をMIME６４で変換し
た内容を記入すること。

<JPG></JPG>

28. PDF
半角数字
半角英数字
全角文字

制限なし
PDF形式のデータの中
身をMIME６４で変換し
た内容を記入すること。

<PDF></PDF>

29．BLLST_IN 空要素
安定器内蔵の器具に対
してタグを記入するこ
と。

</BLLST_IN>

30．LAMP_IN 空要素
ランプ同梱の器具に対
してタグを記入するこ
と。

</LAMP_IN>

31．PRICE 半角数字 制限なし
照明器具の価格を記入
すること。

<PRICE>26500</PRI
CE>

半角数字のみを
使用する。原則
「円」で記入す
る。(消費税込み
の総額表示とす
る）

ランプ同梱、安定器内蔵はこのタグの価格に含む。オ
プション価格は含まない。オープン価格はこのタグが
ない。

32．WEB_LNK 半角英数字 制限なし
ホームページのURLを
記入すること。

<WEB_LNK>http://w
ww.mew.co.jp</WEB_
LNK>

半角数字のみを
使用する。

33．NOTE
半角英数字
全角文字

制限なし
製品に関する注意点な
どを記入すること。

<NOTE>備考
</NOTE>

34．LMP_PRICE 半角数字 制限なし
ランプの価格を記入す
ること。

<LMP_PRICE>1580</
LMP_PRICE>

半角数字のみを
使用する。原則
「円」で記入す
る。

同梱ランプは一番先頭に記入すること。

35．LMP_TYPE1
半角英数字
全角文字

制限なし
ランプの一般名称を記
入する。

<LMP_TYPE1>高周波
点灯専用蛍光灯ラン
プ</LMP_TYPE1>

記入の方法（推奨の書き方）はJISもしくはJELを参照
のこと。

36．LMP_TYPE2
半角英数字
全角文字

制限なし
各ﾒｰｶのランプ商品名
称を記入する。

<LMP_TYPE2>Hf蛍光
灯</LMP

37．LMP_NAME 半角英数字 制限なし
ランプの形式及び種別
を記入する。

<LMP_NAME>FHF32
EX-W-
H</LMP_NAME>

JISC7601-1997
JISC7604-1999
JISC7501-2000
JISC7621-2000
などを参照するこ
と

FLR40S.D/Mの.は０ｘ２eを使用すること。

38．
LMP_ELECON

半角数字 制限なし
ランプの大きさを表す数
値を記入すること。

<LMP_ELECON>32</
LMP_ELECON>

半角数字のみを
使用する。

FHF32EX-W-Hのランプの場合は32と記入する。

39．LMP_N 半角数字 制限なし
ランプの灯数を記入す
ること。

<LMP_N>2</LMP_N>
半角数字のみを
使用する。

40．LMP_FLUX 半角数字 制限なし
ランプの１本当りの全光
束値（ｌm)を記入するこ
と。

<LMP_FLUX>3450</
LMP_FLUX>

半角数字のみを
使用する。

41．MAXIMUM 半角数字 制限なし
１000 lm当りの最大光
度値（cd)を記入するこ
と。

<MAXIMUM>340</M
AXIMUM>

半角数字のみを
使用する。

42．ANGLE 半角数字 制限なし
ビームの開き角（度）で
記入すること。

<ANGLE
ANG="10%">34</AN
GLE>

半角数字のみを
使用する。

属性値ANGには開き角度を定義した基準光度値を
ﾊﾟｰｾﾝﾄで記入すること。JIS　C8113-1999「投光器」
及びJIS　Z8113「照明用語」参照

43．KIND
全角文字の
みを使用す
る。

制限なし

JIS C8113-1999｢投光
器」に定義されている配
光の種類を記入するこ
と。

<KIND>狭角形
</KIND>

全角文字のみを
使用する。

狭角形、中角形、広角形が記入対象文字である。
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44．
BEEM_EFFICI

半角数字の
みを使用す
る。

制限なし

JIS C8113-1999｢投光
器」に定義されている
ビームの効率（％）を記
入すること。

<BEEM_EFFICI>30</
BEEM_EFFICI>

半角数字のみを
使用する

45．
MAIN_EFFICI

半角数字の
みを使用す
る。

制限なし

JIS C8113-1999｢投光
器」に定義されている主
ビームの効率（％）を記
入すること。

<MAIN_EFFICI>25</
MAIN_EFFICI>

半角数字のみを
使用する。

46．CUT_OFF 空要素

JIS C8131-1999「道路
照明器具」に定義され
ている配光特性を記入
すること。

</CUT_OFF>

47．SEMI_OFF 空要素

JIS C8131-1999「道路
照明器具」に定義され
ている配光特性を記入
すること。

</SEMI_OFF>

48．CLEAN 半角数字 制限なし
周囲環境が良い場合の
保守率を記入すること。

<CLEAN>0.74</CLE
AN>

半角数字のみを
使用する。

49．MEDIUM 半角数字 制限なし
周囲環境が普通の場合
の保守率を記入するこ
と。

<MEDIUM>0.7</MEDI
UM>

半角数字のみを
使用する。

50．DIRTY 半角数字 制限なし
周囲環境が悪い場合の
保守率を記入すること。

<MEDIUM>0.66</ME
DIUM>

半角数字のみを
使用する。

51．OUTPUT 半角数字 制限なし
照明器具の器具効率を
記入すること。

<OUTPUT>0.66</OU
TPUT>

半角数字のみを
使用する。

52．UP 半角数字 制限なし
照明器具の上方光束の
割合を記入すること。

<UP>0.21</UP>
半角数字のみを
使用する。

53．DOWN 半角数字 制限なし
照明器具の下方光束の
割合を記入すること。

<DOWN>0.82</DOW
N>

半角数字のみを
使用する。

54．INDEX 半角数字 制限なし 室指数を記入する。
<INDEX>0.6</INDEX
>

半角数字のみを
使用する。

55．UTIL 半角数字 制限なし 照明率を記入すること。<UTIL>0.78</UTIL>
半角数字のみを
使用する。

56．
BLLST_TYPE

半角英数字
全角文字

制限なし
各ﾒｰｶの安定器商品名
称を記入する。

<LMP_TYPE1>Hfイン
バータ高出力固定式
</LMP_TYPE1>

記入の方法（推奨の書き方）はJISもしくはJIL5004‐
2000及びJIL5004‐2004を参照のこと

57．STRT_TYPE
半角英数字
全角文字

制限なし
安定器の一般名称を記
入すること。

<STRT_TYPE>定格出
力</STRT_TYPE>

JIL5004‐2000及
びJIL5004‐2004
参照

HIDは安定器の種類、蛍光灯は点灯方式を記入する
こと

58．
BLLST_PRICE

半角数字 制限なし
安定器の価格を記入す
ること。

<BLLST_PRICE>1280
0</BLLST_PRICE>

半角数字のみを
使用する。

59．ELECYCLE 半角数字 制限なし 周波数を記入すること。
<ELECYCLE>60</EL
ECYCLE>

半角数字のみを
使用する。

周波数が50Hzと60Hzで共有の器具は50/60と記入す
ること。

60．VOLTAGE
電圧を示すタ
グ。

制限なし

<MAX>、<MIN>、
<NORMAL>を使用して
記入。ﾎﾞﾙﾄﾌﾘｰは
<MAX>と<MIN>ﾀｸﾞを使
用。通常は<NORMAL>
ﾀｸﾞを使用。

<VOLTAGE>＜
NORMAL>１００
</NORMAL></VOLT
AGE>（通常記入例）
<VOLTAGE><MAX>２
４２</MAX><MIN>１０
０
</MIN></VOLTAGE>
（ボルトフリー記入
例）
<VOLTAGE>＜
NORMAL>100/200</
NORMAL></VOLTA
GE>（電圧切り替え記
入例）

半角数字のみを
使用する。

61．
ELECONSUM

定格の消費
電力を示すタ
グ。（電球の
消費電力もこ
こに記入）

制限なし

範囲があるときは
<MAX><MIN>ﾀｸﾞを使
用。電圧による消費電
力値を示す場合は
<VALUE>タグを使用

<ELECONSUM><MA
X>102.5</MAX><MIN
>98.7</MIN></ELEC
ONSUM><ELECONS
UM><VALUE
VOL="150V">102.5<
/VALUE></ELECON
SUM>

半角数字のみを
使用する。
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62．ENERAT
エネルギー
消費効率を
示すタグ。

制限なし

照明器具工業会技術資
料128‐1999に定義され
ている省エネ法・特定
機器「蛍光灯器具」のエ
ネルギー消費効率測定
法に定義されている値
（ｌｍ/w)を記入すること。
範囲があるときは
<MAX><MIN>ﾀｸﾞを使
用。電圧によるｌｍ/w値
を示す場合は<VALUE>
タグを使用。

<ENERAT><VALUE
VOL="150V">97.3</
VALUE></ENERAT>
<ENERAT><MAX>97.
3</MAX><MIN>90.1<
/MIN></ENERAT>

半角数字のみを
使用する。

63．
GREEN_OBS

空要素
グリーン購入法適合商
品に対してタグを記入
する。

<GREEN_OBS>

64．
TOTAL_PRICE

半角数字 制限なし

照明器具、ランプ、安定
器の合計金額を記入す
ること。（オプションの価
格はふくまない）

<TOTAL_PRICE>348
00</TOTAL_PRICE>

半角数字のみを
使用する。

　　４－２．照明器具絞込み項目の記入方法

No データ表現 文字数 概要 XML表記例 記入規則 備考

1．LMP_ELOUT 半角数字 制限なし

ランプの大きさを示すタ
グ。<MAX>、<MIN>、
<NORMAL>を使用して
記入。範囲は<MAX>と
<MIN>ﾀｸﾞを使用。通常
は<NORMAL>ﾀｸﾞを使
用。

<LMP_ELECON><NO
RMAL>32</NORMAL
></LMP_ELECON><L
MP_ELECON><MAX>
400</MAX><MIN>10
0/<MIN></LMP_ELE
CON>

半角数字のみを
使用する。

FHF32EX-W-Hのランプの場合は32と記入する。

2．BST_TYPE1
蛍光灯安定
器種別を示
すタグ。

制限なし

JIL5004-2000　P25に
示されている安定器種
別を空要素タグとして記
入する。

<BST_TYPE1></PH>
</BST_TYPE1>

空要素タグ

グロースタータ式 -- </G>
ラピッドスタータ式 -- </R>
 電子スタータ式 -- </E>
定格出力 -- </PN> 高出力 -- </PH>
出力切替 -- </PT>
連続調光（高出力を100%点灯として下限値を25%～
35%） -- </PX>
連続調光（高出力を100%点灯として下限値を2%～5%）
-- </PZ>
 よりどれか１つ選択。

3．GLARE_G

蛍光灯器具
のグレア分
類の輝度特
性を示すタ
グ。

制限なし

JIL5004-2000　P14に
示されている輝度特性
を空要素タグとして記入
する。

<GLARE_G></G0></
GLARE_G>

空要素タグ .

4．GLARE_V

蛍光灯器具
のグレア分
類Vの輝度
特性を示すタ
グ。

制限なし

JIL5004-2000　P14に
示されている輝度特性
を空要素タグとして記入
する。

<GLARE_V></V1></
GLARE_V>

空要素タグ </V1> </V2> </V3>よりどれか１つ選択。

5．LOU_FORM
ルーバ形状
を示すタグ。

制限なし
JIL5004-2000　P24に
示されている形状を参
考に定義。

<LOU_FORM></PAR
A></LOU_FORM>

空要素タグ
パラボラ -- </PARA> 格子 -- </LATTICE>
 板状 -- </BOARD>　　　よりどれか１つ選択。

6．LOU_MAT
ルーバ材質
を示すタグ。

制限なし
JIL5004-2000　P24に
示されている形状を参
考に定義。

<LOU_MAT></ALUM
></LOU_MAT>

空要素タグ
アルミ -- </ALUM> 鋼板 -- </STEEL>
プラスチック -- </PLASTIC>
　　よりどれか１つ選択。

7．LOU_FIN
ルーバ仕上
げを示すタ
グ。

制限なし
<LOU_FIN></MIRRO
R></LOU_FIN>

空要素タグ
鏡面 -- </MIRROR>
鏡面つや消し -- </M_MATTE>
　よりどれか１つ選択。

8．LOU_COL
ルーバ色を
示すタグ。

制限なし
<LOU_COL></CLEA
R></LOU_COL>

空要素タグ
透明 -- </CLEAR> 白色 -- </WHITE>
 銀色 -- </SILVER>　　　　よりどれか１つ選択。

9．COV_FORM
カバーの形
状を示すタ
グ。

制限なし
<COV_FORM></P_B
OARD></COV_FORM
>

空要素タグ
平板 -- </P_BOARD>
ペン皿 -- </PLATE>　　　　よりどれか１つ選択。

10．COV_MAT
カバーの材
質を示すタ
グ。

制限なし
<COV_MAT></ACRY
></COV_MAT>

空要素タグ
アクリル -- </ACRY> ガラス -- </GALSS>
プリズム -- </PRISM>　よりどれか１つ選択。

11．COV_COL
カバー色を
示すタグ。

制限なし
<COV_COL></WHITE
></COV_COL>

空要素タグ
透明 -- </CLEAR> 白色 -- </WHITE>
銀色 -- </SILVER>　　　　よりどれか１つ選択。
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12．CONTL

制御ができる
かどうかの判
断を示すタ
グ。

制限なし
<CONTL></SENSOR
1></CONTL>

空要素タグ
ｾﾝｻｰと照明器具が一体の器具 -- </SENSOR1>
ｾﾝｻｰと照明器具が別々の器具-- </SENSOR2>
よりどれか１つ選択。

13．
LAMP_TYPE

HIDランプの
種類を示すタ
グ。

制限なし
<LAMP_TYPE></HF>
</LAMP_TYPE>

空要素タグ

高圧水銀ランプ -- </HF>
メタルハライドランプ -- </MF>
コンパクト形メタルハライドランプ -- </MT>
高圧ナトリウムランプ -- </NH>
低圧ナトリウムランプ -- </NX>
　よりどれか１つ選択。

14．BST_TYPE2
HID安定器の
種類を示すタ
グ。

制限なし

JIL5004-2000　P26に
示されている安定器種
別を空要素タグとして記
入する。

<BST_TYPE2></BL>
</BST_TYPE2>

空要素タグ

一般形低力率形 -- </BL>
一般形高力率形 -- </BH>
低始動電流形 -- </BC>
定電力形 -- </BR>
直列定電力形 -- </BS>
定電力調光形 -- </BD>
電子回路式 -- </BP>　　　　よりどれか１つ選択。

１5．GARD_YES
ガードの有無
を示すタグ。

制限なし <GARD_YES> 空要素タグ ガードが有る場合にはタグを記入する。

16．LMP_FLUX1 半角数字 制限なし
非常灯点灯時の光束値
を記入する。

<LMP_FLUX1>1500<
/LMP_FLUX1>

半角数字のみを
使用する。

17．ADD_SI

誘導灯の付
加機能を内
容を示すタ
グ。

制限なし
<ADD_SI></DECREA
SE></ADD_SI>

空要素タグ

減光形 -- </DECREASE>
点滅形 -- </SWITCH>
誘導音付加点滅形　-- </SOUN消灯方式　--
</OFF>
防水型 -- </WATER>
クリーンルーム型　-- </CLEAR>
耐圧防爆型 -- </PRESS> より複数選択可能。

18．ARROW_S
表示面の矢
印を示すタ
グ。

制限なし
<ARROW_S></NO><
/ARROW_S>

空要素タグ

矢印なし -- </NO>
右向き矢印 -- </RIGHT>
左向き矢印　-- </LEFT>
両方　-- </BOTH> より１つ選択。

19．INDICA_SI
誘導灯の表
示面を示すタ
グ。

制限なし
<INDICA_SI></SINGL
E></INDICA_SI>

空要素タグ

片面型 -- </SINGLE>
両面型 -- </BOTH>
四面型　-- </FOUR>
多面型　-- </MANY> 　より１つ選択。

20．LENS
レンズの有
無を示すタ
グ。

制限なし </LENS> 空要素タグ

21．LOU_YES
ルーバの有
無を示すタ
グ。

制限なし </LOU_YES> 空要素タグ

22．
FILTER_YES

フィルターの
有無を示すタ
グ。

制限なし </FILTER_YES> 空要素タグ

23．JH_ROAD

照明設備標
準仕様書に
示されている
形式を示すタ
グ。

制限なし

平成14年４月「照明設
備標準仕様書」に掲載
されている道路灯の形
式

<JH_ROAD></TYPE1
></JH_ROAD>

空要素タグ
種類により下記の中のタグから１つ選択する。
</TYPE1> </TYPE2> </TYPE3> </TYPE4>
</TYPE5> </TYPE6> </TYPE7> </TYPE8>

24．
KDNK_ROAD

道路・トンネ
ル照明機材
仕様書に示
されている形
式を示すタ
グ。

制限なし

平成14年４月「道路・ト
ンネル照明機材仕様
書」に掲載されている道
路灯の形式

<KDNK_ROAD></KS
N-
2></KDNK_ROAD>

空要素タグ
種類により下記の中のタグから１つ選択する。
</KSN-2> </KSN-3> </KSC-4> </KC-4>
</KSC-7> </KSH-2> </KSH-3>

25．
JH_TUN_HID

照明設備標
準仕様書に
示されている
形式を示すタ
グ。

制限なし

平成14年４月「照明設
備標準仕様書」に掲載
されている天井取付け
HIDﾄﾝﾈﾙ照明器具の形
式

<JH_TUN_HID></TPH
></JH_TUN_HID>

空要素タグ
種類により下記の中のタグから１つ選択する。
</TPH> </TPD> </TPW> </TPX> </TNH> </TNX>

26．
KDNK_TUNC_HI
D

道路・トンネ
ル照明機材
仕様書に示
されている形
式を示すタ
グ。

制限なし

平成14年４月「道路・ﾄﾝ
ﾈﾙ照明機材仕様書」に
掲載されている天井取
付けHIDﾄﾝﾈﾙ照明器具
の形式

<KDNK_TUNC_HID><
/KPL></KDNK_TUN
C_HID>

空要素タグ
種類により下記の中のタグから１つ選択する。
</KPL> </KPLP> </KL> </KLP>

27．JH_TUN_FL

照明設備標
準仕様書に
示されている
形式を示すタ
グ。

制限なし

平成14年４月「照明設
備標準仕様書」に掲載
されている天井取付け
蛍光灯ﾄﾝﾈﾙ照明器具
の形式

<JH_TUN_FL></TPF
HF></JH_TUN_FL>

空要素タグ
種類により下記の中のタグから１つ選択する。
</TPFHF> </TPFHP> </TFE> </TFEB>

28．
KDNK_TUNB_HI
D

道路・トンネ
ル照明機材
仕様書に示
されている形
式を示すタ
グ。

制限なし

平成14年４月「道路・ﾄﾝ
ﾈﾙ照明機材仕様書」に
掲載されている壁取付
けHIDﾄﾝﾈﾙ照明器具の
形式

<KDNK_TUNB_HID><
/KPL></KDNK_TUNB
_HID>

空要素タグ
種類により下記の中のタグから１つ選択する。
</KPL> </KPLP> </KL> </KLP>　</KH> </KPH>
</KPD>
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４－３．タグ及び属性値の説明

１．<LUMINARIE DTD_version>は作成時のDTDのバージョンを記入すること。

２．<KIGU NO>は１から順番に一意の属性値を定義すること。

３．<LAMPS NO>は１から順番に一意の属性値を定義すること。

４．<LAMP NO>は１から順番に一意の属性値を定義すること。

５．<MAINT>は保守率を表す。その中に含まれる<IN>タブは屋内、<OUT>タブは屋外を表す．

６．<LIGHT>タブは照明率を表す．その中に含まれる<CEIL>タブは天井、<WALL>タブは壁、
<FLOOR>タブは床を表す。
<CEIL REFREC>、<WALL REFREC>、<FLOOR REFREC>に与える属性値は反射率(%)である。

７．<ROOM NO>は１から順番に一意の属性値を定義すること。

８．<BLLST NO>は１から順番に一意の属性値を定義すること。

９．<OPTION NO>は１から順番に一意の属性値を定義すること。

10．<VALUE>は主に消費電力（ELECONSUM）とｴﾈﾙｷﾞｰ消費効率（ENERAT)のある電圧値を記入する。

１１．　<ANGLE>は主にビームの開き角における算出角度の光度値をパーセントで記入する。 
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４－４．使用可能文字一覧
（注1） 「Windows 環境下、Shift_JIS の場合」での使用可能文字の一覧 
（注2） 凡例 

…使用可能文字 
…空き領域（ただし、中点（8145）は使用可能な全角文字） 
 

（注３） 国土交通省大臣官房官庁営繕部 
    建設設計業務等電子納品要領（案）に準拠 

 
1） 半角数字 
 
 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 a b c d e f 

0020  ! " # $ % & ' ( ) * + , - . / 

0030 0 1  2  3  4  5  6  7  8  9  : ; < = > ? 

 
2） 半角英数大文字 
 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 a b c d e f 

0020  !  "  #  $  %  & '  ( )  *  +  ,  -  .  /  

0030 0 1  2  3  4  5  6  7  8  9  :  ;  <  =  >  ? 

0040 @ A B C D E F G H I J K L M N O 

0050 P Q R S T U V W X Y Z [ ¥  ] ^ _ 

0060 ` a b c d e f g h i j k l m n o 

0070 p q r s t u v w x y z { ¦ }  ̃  

00a0 ・ ｡ ｢ ｣ ､ ･ ｦ ｧ ｨ ｩ ｪ ｫ ｬ ｭ ｮ ｯ 

00b0 ｰ ｱ ｲ ｳ ｴ ｵ ｶ ｷ ｸ ｹ ｺ ｻ ｼ ｽ ｾ ｿ 

00c0 ﾀ ﾁ ﾂ ﾃ ﾄ ﾅ ﾆ ﾇ ﾈ ﾉ ﾊ ﾋ ﾌ ﾍ ﾎ ﾏ 

00d0 ﾐ ﾑ ﾒ ﾓ ﾔ ﾕ ﾖ ﾗ ﾘ ﾙ ﾚ ﾛ ﾜ ﾝ ﾞ ﾟ 

※0020 は半角スペース 
 
３） 半角英数字 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

半角カナは 
使用禁止 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
・ 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 a b c d e f 

0020  !  "  #  $  %  & '  ( )  *  +  ,  -  .  /  

0030 0 1  2  3  4  5  6  7  8  9  :  ;  <  =  >  ? 

0040 @ A B C D E F G H I J K L M N O 

0050 P Q R S T U V W X Y Z [ ¥  ] ^ _ 

0060 ` a b c  d e  f g h  i  j  k l  m n  o 

0070 p q r  s t  u  v w x y z { ¦ }  ̃  

00a0 ・ ｡ ｢ ｣ ､ ･ ｦ ｧ ｨ ｩ ｪ ｫ ｬ ｭ ｮ ｯ 

00b0 ｰ ｱ ｲ ｳ ｴ ｵ ｶ ｷ ｸ ｹ ｺ ｻ ｼ ｽ ｾ ｿ 

00c0 ﾀ ﾁ ﾂ ﾃ ﾄ ﾅ ﾆ ﾇ ﾈ ﾉ ﾊ ﾋ ﾌ ﾍ ﾎ ﾏ 

00d0 ﾐ ﾑ ﾒ ﾓ ﾔ ﾕ ﾖ ﾗ ﾘ ﾙ ﾚ ﾛ ﾜ ﾝ ﾞ ﾟ 
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４） 全角文字 
全角文字（1） 

 
※8140は全角ｽﾍﾟｰｽ 
※8145は中点 

 
 
 
 
 
 
 
 
   この範囲の使用禁止 
  部分は、重複符号化 
  禁止の原則によるもの 
  であり、相当する半角 
  文字を利用すること。 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 a b c d e f 

8140  、 。 ， ． ・ ： ； ？ ！ ゛ ゜ ´ ｀ ¨ ＾ 

8150 ‾ ＿ ヽ ヾ ゝ ゞ 〃 仝 々 〆 〇 ー ― ‐ ／ ＼ 

8160 ～ ‖ ｜ … ‥ ‘ ' “ ” （ ） 〔 〕 ［ ］ ｛ 

8170 ｝ 〈 〉 《 》 「 」 『 』 【 】 ＋ － ± ×  

8180 ÷ ＝ ≠ ＜ ＞ ≦ ≧ ∞ ∴ ♂ ♀ ° ′ ″ ℃ ￥ 

8190 ＄ ¢ £ ％ ＃ ＆ ＊ ＠ § ☆ ★ ○ ● ◎ ◇ ◆ 

81a0 □ ■ △ ▲ ▽ ▼ ※ 〒 → ← ↑ ↓ 〓 ・ ・ ・ 

81b0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ∈ ∋ ⊆ ⊇ ⊂ ⊃ ∪ ∩ 

81c0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ∧ ∨ ¬ ⇒ ⇔ ∀ ∃ ・ 

81d0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ∠ ⊥ ⌒ ∂ ∇ ≡ 

81e0 ≒ ≪ ≫ √ ∽ ∝ ∵ ∫ ∬ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 

81f0 Å ‰ ♯ ♭ ♪ † ‡ ¶ ・ ・ ・ ・ ◯    

8240 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ０ 

8250 １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 

8260 Ａ Ｂ Ｃ Ｄ Ｅ Ｆ Ｇ Ｈ Ｉ Ｊ Ｋ Ｌ Ｍ Ｎ Ｏ Ｐ 

8270 Ｑ Ｒ Ｓ Ｔ Ｕ Ｖ Ｗ Ｘ Ｙ Ｚ ・ ・ ・ ・ ・  

8280 ・ ａ ｂ ｃ ｄ ｅ ｆ ｇ ｈ ｉ ｊ ｋ ｌ ｍ ｎ ｏ 

8290 ｐ ｑ ｒ ｓ ｔ ｕ ｖ ｗ ｘ ｙ ｚ ・ ・ ・ ・ ぁ 

82a0 あ ぃ い ぅ う ぇ え ぉ お か が き ぎ く ぐ け 

82b0 げ こ ご さ ざ し じ す ず せ ぜ そ ぞ た だ ち 

82c0 ぢ っ つ づ て で と ど な に ぬ ね の は ば ぱ 

82d0 ひ び ぴ ふ ぶ ぷ へ べ ぺ ほ ぼ ぽ ま み む め 

82e0 も ゃ や ゅ ゆ ょ よ ら り る れ ろ ゎ わ ゐ ゑ 

82f0 を ん ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・    

8340 ァ ア ィ イ ゥ ウ ェ エ ォ オ カ ガ キ ギ ク グ 

8350 ケ ゲ コ ゴ サ ザ シ ジ ス ズ セ ゼ ソ ゾ タ ダ 

8360 チ ヂ ッ ツ ヅ テ デ ト ド ナ ニ ヌ ネ ノ ハ バ 

8370 パ ヒ ビ ピ フ ブ プ ヘ ベ ペ ホ ボ ポ マ ミ  

8380 ム メ モ ャ ヤ ュ ユ ョ ヨ ラ リ ル レ ロ ヮ ワ 

8390 ヰ ヱ ヲ ン ヴ ヵ ヶ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ Α 

83a0 Β Γ Δ Ε Ζ Η Θ Ι Κ Λ Μ Ν Ξ Ο Π Ρ 

83b0 Σ Τ Υ Φ Χ Ψ Ω ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ α 

83c0 β γ δ ε ζ η θ ι κ λ μ ν ξ ο π ρ 

83d0 σ τ υ φ χ ψ ω ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 

8440 А Б В Г Д Е Ё Ж З И Й К Л М Н О 

8450 П Р С Т У Ф Х Ц Ч Ш Щ Ъ Ы Ь Э Ю 

8460 Я ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 

8470 а б в г д е ё ж з и й к л м н  
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全角文字（２） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  機種依存文字なので 
  使用禁止 
 
 
 
 
 
 
 
 

JIS第一、第二水準漢字 
  （途中省略） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
機種依存文字なので 

  使用禁止 
（途中省略） 

 
 
   

 

５） ファイル名に使用可能文字 
（ISO09660LEVEL1の使用可能文字） 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 a b c d e f 

8480 о п р с т у ф х ц ч ш щ ъ ы ь э 

8490 ю я ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ／ ─ 

84a0 │ ┌ ┐ ┘ └ ├ ┬ ┤ ┴ ┼ ━ ┃ ┏ ┓ ┛ ┗ 

84b0 ┣ ┳ ┫ ┻ ╋ ┠ ┯ ┨ ┷ ┿ ┝ ┰ ┥ ┸ ╂ ・ 

8740 ① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ ⑩ ⑪ ⑫ ⑬ ⑭ ⑮ ⑯ 

8750 ⑰ ⑱ ⑲ ⑳ Ⅰ Ⅱ Ⅲ Ⅳ Ⅴ Ⅵ Ⅶ Ⅷ Ⅸ Ⅹ ・ ㍉ 

8760 ㌔ ㌢ ㍍ ㌘ ㌧ ㌃ ㌶ ㍑ ㍗ ㌍ ㌦ ㌣ ㌫ ㍊ ㌻ ㎜ 

8770 ㎝ ㎞ ㎎ ㎏ ㏄ ㎡ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ㍻ ・ 

8780 〝 〟 № ㏍ ℡ ㊤ ㊥ ㊦ ㊧ ㊨ ㈱ ㈲ ㈹ ㍾ ㍽ ㍼ 

8790 ≒ ≡ ∫ ∮ ∑ √ ⊥ ∠ ∟ ⊿ ∵ ∩ ∪ ・ ・ ・ 

8890 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 亜 

88a0 唖 娃 阿 哀 愛 挨 姶 逢 葵 茜 穐 悪 握 渥 旭 葦 

88b0 
240 

芦 鯵 梓 圧 斡 扱 宛 姐 虻 飴 絢 綾 鮎 或 粟 袷 

88c0 
250 

安 庵 按 暗 案 闇 鞍 杏 以 伊 位 依 偉 囲 夷 委 

                 

ea70 麪 麭 靡 黌 黎 黏 黐 黔 黜 點 黝 黠 黥 黨 黯 ・ 

ea80 黴 黶 黷 黹 黻 黼 黽 鼇 鼈 皷 鼕 鼡 鼬 鼾 齊 齒 

ea90 齔 齣 齟 齠 齡 齦 齧 齬 齪 齷 齲 齶 龕 龜 龠 堯 

eaa0 槇 遙 瑤 凜 熙 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 

eab0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 

ecf0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・    

ed40 纊 褜 鍈 銈 蓜 俉 炻 昱 棈 鋹 曻 彅 丨 仡 仼 伀 

ed50 伃 伹 佖 侒 侊 侚 侔 俍 偀 倢 俿 倞 偆 偰 偂 傔 

                 

fbe0 鍗 鎤 鏆 鏞 鏸 鐱 鑅 鑈 閒 隆 﨩 隝 隯 霳 霻 靃 

fbf0 靍 靏 靑 靕 顗 顥 飯 飼 餧 館 馞 驎 髙 ・ ・ ・ 

fc40 髜 魵 魲 鮏 鮱 鮻 鰀 鵰 鵫 鶴 鸙 黑 ・ ・ ・ ・ 

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 a b c d e f 

0020  ! " # $ % & ' ( )  * + , - . / 

0030 0 1  2  3  4  5  6  7  8  9  : ; < = > ? 

0040 @ A B C D E F G H I J K L M N O 

0050 P Q R S T U V W X Y Z [ ¥ ] ^ _ 

0060 ` a b c d e f g h i j k l m n o 

0070 p q r s t u v w x y z { ¦ }  ̃  

00a0 ・ ｡ ｢ ｣ ､ ･ ｦ ｧ ｨ ｩ ｪ ｫ ｬ ｭ ｮ ｯ 

00b0 ｰ ｱ ｲ ｳ ｴ ｵ ｶ ｷ ｸ ｹ ｺ ｻ ｼ ｽ ｾ ｿ 

00c0 ﾀ ﾁ ﾂ ﾃ ﾄ ﾅ ﾆ ﾇ ﾈ ﾉ ﾊ ﾋ ﾌ ﾍ ﾎ ﾏ 

00d0 ﾐ ﾑ ﾒ ﾓ ﾔ ﾕ ﾖ ﾗ ﾘ ﾙ ﾚ ﾛ ﾜ ﾝ ﾞ ﾟ 
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４ー５.ＬＡＭＰＳとＬＡＭＰの関係

・下記のように蛍光灯照明器具の場合（LAMPSタグが１つのとき）

１．<ＬＡＭＰＳ>タグ中に<ＬＡＭＰ>タグが２つある場合はどちらか１つのランプを照明器具で使用できる。
２．<ＬＡＭＰ>タグで選択したランプに適合した安定器が示されている。
<BLLST>タグからどれか１つ蛍光灯照明器具で使用できる。
３．例えばＣの<LAMP NO=“2”>を選択した後、Gの<BLLST NO=“2”>を選択すれば 
ランプ品名：FHF32EX-D-H 、灯数：２灯、光束：4650 lm、ｴﾈﾙｷﾞｰ消費効率：１００Ｖ時92.5ｌｍ/W
消費電力：95.5Ｗの照明器具を使用すること。

<LAMPS NO=“1”> 
<LAMP NO=“1”> 

<LMP_NAME> FHF32EX-W-H </LMP_NAME>
<LMP_N> 2 </LMP_N>
<LMP_FLUX> 4950 </LMP_FLUX>
<BLLST NO=“1”>

<ELECONSUM> <VALUE VOL=“150V”> 102.5 </VALUE> </ELECONSUM> 
B <ENERAT> <MAX> 97.5 </MAX> </ENERAT>

</BLLST>
<BLLST NO=“2”>

<ELECONSUM> <VALUE VOL=“100V”> 92.5 </VALUE> </ELECONSUM> 
<ENERAT> <MAX> 95.5 </MAX> </ENERAT>

A </BLLST>
</LAMP>
<LAMP NO=“2”>

<LMP_NAME> FHF32EX-D-H </LMP_NAME>
<LMP_N> 2 </LMP_N>
<LMP_FLUX> 4650 </LMP_FLUX>
<BLLST NO=“1”>

<ELECONSUM> <VALUE VOL=“150V”> 102.5 </VALUE> </ELECONSUM>
C <ENERAT> <MAX> 97.5 </MAX> </ENERAT>

</BLLST>
<BLLST NO=“2”>

<ELECONSUM> <VALUE VOL=“100V”> 92.5 </VALUE> </ELECONSUM>
<ENERAT> <MAX> 95.5 </MAX> </ENERAT>

</BLLST>
</LAMP>

</LAMPS>

D

E

F

G
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・下記のようなＨＩＤ照明器具の場合( LAMPSが２つのとき）
１．<ＬＡＭＰＳ　NO=“1”>タグAの中に<ＬＡＭＰ>タグがある場合はその中のどれか１つのランプを照明器具で使用できる。
２．<ＬＡＭＰ>タグで選択したランプに適合した安定器が示されている。<BLLST>タグからどれか１つを使用できる。
３．例えばAの<LAMPS NO=“１”>の中で、Bの<LAMP NO=“１”>を選択してEの＜BLLST　NO=“２”>
を選択すればランプ品名：HF400X 、灯数：１灯、光束：22000 lm、電圧200V、消費電力425W
　Hの<LAMPS NO=“2”>の中で、Jの<LAMP NO=“2”>を選択してNの＜BLLST　NO=“２”>
　を選択すればランプ品名：NH180F 、灯数：１灯、光束：19000 lm、電圧200V、消費電力210W
照明器具を使用することになる。（消費電力は合計値になる）

<LAMPS NO=“２”> 
<LAMPS NO=“1”> 

<LAMP NO=“1”>
<LMP_NAME> HF400X </LMP_NAME> <LAMPS NO=“1”>
<LMP_N> 1 </LMP_N>
<LMP_FLUX> 22000 </LMP_FLUX>
<BLLST NO=“1”>

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE>
D <VOLTAGE> <NORMAL> 100 </NORMAL> </VOLTAGE>

B <ENERAT> <MAX> 425 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>
<BLLST NO=“2”>

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE> 
E <VOLTAGE> <NORMAL> 200 </NORMAL> </VOLTAGE>

<ENERAT> <MAX> 425 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>

A </LAMP>
<LAMP NO=“2”>

<LMP_NAME> NH180F.L </LMP_NAME>
<LMP_N> 1 </LMP_N> 
<LMP_FLUX> 19000 </LMP_FLUX>
<BLLST NO=“1”> 

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE>
C F <VOLTAGE> <NORMAL> 100 </NORMAL> </VOLTAGE>

<ENERAT> <MAX> 210 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>
<BLLST NO=“2”>

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE>
G <VOLTAGE> <NORMAL> 100 </NORMAL> </VOLTAGE>

<ENERAT> <MAX> 210 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>

</LAMP>
</LAMPS>
<LAMPS NO=“２”>

<LAMP NO=“1”>
<LMP_NAME> HF400X </LMP_NAME>
<LMP_N> 1 </LMP_N>
<LMP_FLUX> 22000 </LMP_FLUX>
<BLLST NO=“1”>

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE>
I K <VOLTAGE> <NORMAL> 100 </NORMAL> </VOLTAGE>

<ENERAT> <MAX> 425 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>
<BLLST NO=“2”>

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE>
L <VOLTAGE> <NORMAL> 200 </NORMAL> </VOLTAGE>

<ENERAT> <MAX> 425 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>

H </LAMP>
<LAMP NO=“2”>

<LMP_NAME> NH180F.L </LMP_NAME>
<LMP_N> 1 </LMP_N>
<LMP_FLUX> 19000 </LMP_FLUX>
<BLLST NO=“1”>

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE>
J M <VOLTAGE> <NORMAL> 100 </NORMAL> </VOLTAGE>

<ENERAT> <MAX> 210 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>
<BLLST NO=“2”>

<BLLST_TYPE> 一般型高力率 </BLLST_TYPE>
N <VOLTAGE> <NORMAL> 100 </NORMAL> </VOLTAGE>

<ENERAT> <MAX> 210 </MAX> </ENERAT>
</BLLST>

</LAMP>
</LAMPS>
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CGRYCODEの項目の入力方法について
PUB_FL 施設用蛍光灯照明器具

CEIL_RECE 天井埋込み形→器具形状は下面形状を入れること

SQUARE 器具形状‐正方形

FL 直管蛍光ランプ

LMP_ELOUT ランプの大きさを表す数値

LMP_N ランプ灯数

BST_TYPE１ 安定器種別

G グロースタータ
R ラピッドスタータ
E 電子スタータ
PN 定格出力
PH 高出力
PT 出力切替
PW 連続調光100%とした場合調光下限値を60%以下
PX 連続調光100%とした場合調光下限値を35%以下
PZ 連続調光100%とした場合調光下限値を5%以下
PK 初期照度補正制御

（JIL５００４－２０００　P２５及びJIL５００４－２００４　P２７）

GLARE_G グレア分類の輝度特性

G0
G1A
G1B
G2
G3

GLARE_V グレア分類Vの輝度特性

V1
V2
V3
（JIL５００４－２０００　P14）

LOU_FORM ルーバ形状

PARA パラボラ
LATTICE 格子
BOARD 板状

LOU_MAT ルーバ材質

ALUM アルミ
STEEL 鋼板
PLASTIC プラスチック

LOU_FIN ルーバ仕上げ

MIRROR 鏡面
M_MATTE 鏡面つや消し

５．照明器具の分類コード
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LOU_COL ルーバ色

CLEAR 透明
WHITE 白色
SILVER 銀色

COV_FORM カバー形状

P_BOARD 平板
PLATE ペン皿

COV_MAT カバー材質

ACRY アクリル
GLASS ガラス
PRISM プリズム

COV_COL カバー色

CLEAR 透明
WHITE 白色
SILVER 銀色

CONTL 制御

SENSOR1 センサー一体
SENSOR2 センサー別置

FCL 環形蛍光ランプ

FL2 ２本管形蛍光ランプ

FL4 ４本管形蛍光ランプ

FL6 ６本管形蛍光ランプ

RECTANGLE 器具形状‐長方形

SQUAREと同じ構造

CIRCLE 器具形状‐丸形

SQUAREと同じ構造

SEMICIRCL 器具形状‐半円形

SQUAREと同じ構造

MANY_S 器具形状‐多角形

SQUAREと同じ構造

L_CIRCLE 器具形状‐長円形

SQUAREと同じ構造

D_FORM 器具形状‐台形

SQUAREと同じ構造

WALL_RECE壁埋込み形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECEと同じ構造
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WALL_SURF壁じか付形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECEと同じ構造

CEIL_SURF 天井じか付形→器具形状は断面形状を入れること

SQUARE 器具形状‐正方形

RECTANGLE 器具形状‐長方形

CIRCLE 器具形状‐丸形

SEMICIRCL 器具形状‐半円形

MANY_S 器具形状‐多角形

L_CIRCLE 器具形状‐長円形

NO_REFLE 器具形状‐笠なし

SQUAREと同じ構造

REFLE 器具形状‐反射笠つき

SQUAREと同じ構造

SING_REFLE 器具形状‐片反射笠

SQUAREと同じ構造

V_FORM 器具形状‐V形

SQUAREと同じ構造

H_FORM 器具形状‐H形

D_FORM 器具形状‐台形

PIPE パイプつり下げ形→器具形状は断面形状を入れること

CEIL_SURFと同じ構造

CHAIN 鎖つり下げ形→器具形状は断面形状を入れること

CEIL_SURFと同じ構造

CODE コードつり下げ形→器具形状は断面形状を入れること

CEIL_SURFと同じ構造
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PUB_L 施設用白熱灯照明器具

CEIL_RECE_L 天井埋込み形→器具形状は下面形状を入れること

SQUARE_L 器具形状‐正方形

LW 一般照明用電球

LMP_ELOUT ランプの大きさを表す数値

LMP_N ランプ灯数

LOU_FORM ルーバ形状

LOU_MAT ルーバ材質

LOU_FIN ルーバ仕上げ

LOU_COL ルーバ色

以下 COV_FORM カバー形状
以下

COV_MAT カバー材質

COV_COL カバー色

CONTL 制御

RF 反射形投光電球

J2 一般照明用両口金ハロゲン電球

JR1 一般照明用片口金ハロゲン電球

JP 舞台・スタジオ・写真用ハロゲン電球

GW ボール電球

RECTANGLE_L 器具形状‐長方形

SQUARE_Lと同じ構造

CIRCLE_L 器具形状‐丸形

SQUARE_Lと同じ構造

SEMICIRCL_L 器具形状‐半円形

SQUARE_Lと同じ構造

MANY_S_L 器具形状‐多角形

SQUARE_Lと同じ構造

L_CIRCLE_L 器具形状‐長円形

SQUARE_Lと同じ構造

D_FORM_L 器具形状‐台形

SQUARE_Lと同じ構造
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WALL_RECE_L壁埋込み形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECE_Lと同じ構造

WALL_SURF_L壁じか付形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECE_Lと同じ構造

CEIL_SURF_L 天井じか付形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_Lと同じ構造

PIPE_L パイプつり下げ形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_Lと同じ構造

CHAIN_L 鎖つり下げ形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_Lと同じ構造

CODE_L コードつり下げ形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_Lと同じ構造
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PUB_HID 施設用HID照明器具

CEIL_RECE_HID 天井埋込み形→器具形状は下面形状を入れること

SQUARE_HID 器具形状‐正方形

LAMP_TYPE ランプ種類

HF 高圧水銀ランプ
MF メタルハライドランプ
MT コンパクト形メタルハライドランプ
NH 高圧ナトリウムランプ
NX 低圧ナトリウムランプ

LMP_ELOUT ランプの大きさを表す数値

LMP_N ランプ灯数

BST_TYPE２

BL 一般形低力率形
BH 一般形高力率形
BC 低始動電流形
BR 定電力形
BS 直列定電力形
BD 定電力調光形
BP 電子回路式
（JIL５００４－２０００　P２６）

LOU_FORM ルーバ形状

LOU_MAT ルーバ材質

LOU_FIN ルーバ仕上げ

LOU_COL ルーバ色

COV_FORM カバー形状

COV_MAT カバー材質

COV_COL カバー色

GARD_YES ガードの有無

RECTANGLE_HID器具形状‐長方形

SQUARE_HIDと同じ構造

CIRCLE_HID 器具形状‐丸形

SQUARE_HIDと同じ構造

SEMICIRCL_HID 器具形状‐半円形

SQUARE_HIDと同じ構造

MANY_S_HID 器具形状‐多角形

SQUARE_HIDと同じ構造
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L_CIRCLE_HID 器具形状‐長円形

SQUARE_HIDと同じ構造

D_FORM_HID 器具形状‐台形

SQUARE_HIDと同じ構造

WALL_RECE_HID壁埋込み形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECE_HIDと同じ構造

WALL_SURF_HID壁じか付形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECE_HIDと同じ構造

CEIL_SURF_HID 天井じか付形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_HIDと同じ構造

PIPE_HID パイプつり下げ形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_HIDと同じ構造

CHAIN_HID 鎖つり下げ形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_HIDと同じ構造

CODE_HID コードつり下げ形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_HIDと同じ構造

ELEVATOR_HID昇降装置対応形→器具形状は下面形状を入れること

CEIL_RECE_HIDと同じ構造
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EMERG 非常用照明器具

CEIL_RECE_EM 天井埋込み形→器具形状は下面形状を入れること

SQUARE_EM 器具形状‐正方形

PRIVATE_L 白熱灯点灯専用形→非常時のみ点灯する

BATTERY30 30分点灯電池内蔵

LMP_ELOUT ランプの大きさを表す数値

LMP_N ランプ灯数

LOU_FORM ルーバ形状

LOU_MAT ルーバ材質

LOU_FIN ルーバ仕上げ

LOU_COL ルーバ色

COV_FORM カバー形状

COV_MAT カバー材質

COV_COL カバー色

LMP_FLUX1 非常灯点灯のときの光束

BATTERY60 60分点灯電池内蔵

NO_POWER 電源別置

TOGETHER_L 白熱灯点灯併用形
→平常時と非常時に使用するランプが同一

PRIVATE_Lと同じ構造

INCLUDE_L 白熱灯点灯組込形→非常時に点灯するランプが別

PRIVATE_Lと同じ構造

PRIVATE_FL 蛍光灯点灯専用形→非常時のみ点灯する

PRIVATE_Lと同じ構造

TOGETHER_FL蛍光灯点灯併用形
→平常時と非常時に使用するランプが同一

PRIVATE_Lと同じ構造

INCLUDE_FL 蛍光灯点灯組込形→非常時に点灯するランプが別

PRIVATE_Lと同じ構造
RECTANGLE_EM器具形状‐長方形

SQUARE_EMと同じ構造

CIRCLE_EM 器具形状‐丸形
SQUARE_EMと同じ構造
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SEMICIRCL_EM 器具形状‐半円形

SQUARE_EMと同じ構造

MANY_S_EM 器具形状‐多角形

SQUARE_EMと同じ構造

L_CIRCLE_EM 器具形状‐長円形

SQUARE_EMと同じ構造

D_FORM_EM 器具形状‐台形

SQUARE_EMと同じ構造

WALL_RECE_EM壁埋込み形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECE_EMと同じ構造

WALL_SURF_EM壁じか付形→器具形状は正面形状を入れること

CEIL_RECE_EMと同じ構造

CEIL_SURF_EM 天井じか付形→器具形状は蛍光灯は断面形状、白熱灯は下面形状を入れること

SQUARE_EM

RECTANGLE_EM

CIRCLE_EM

SEMICIRCL_EM

MANY_S_EM

L_CIRCLE_EM

NO_REFLE_EM 器具形状‐笠なし

SQUARE_EMと同じ構造

REFLE_EM 器具形状‐反射笠つき

SQUARE_EMと同じ構造

SING_REFLE_EM 器具形状‐片反射笠

SQUARE_EMと同じ構造

V_FORM_EM 器具形状‐V形

SQUARE_EMと同じ構造

H_FORM_EM 器具形状‐H形

SQUARE_EMと同じ構造
D_FORM_EM
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PIPE_EM パイプつり下げ形→器具形状は蛍光灯は断面形状、白熱灯は下面形状を入れること

CEIL_SURF_EMと同じ構造

CHAIN_EM 鎖つり下げ形→器具形状は蛍光灯は断面形状、白熱灯は下面形状を入れること

CEIL_SURF_EMと同じ構造

CODE_EM コードつり下げ形→器具形状は蛍光灯は断面形状、白熱灯は下面形状を入れること

CEIL_SURF_EMと同じ構造
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EXIT_SINE 誘導灯器具

CEIL_RECE_SI 天井埋込み形

A_REFUGE A級避難口誘導灯

BATTERY20_SI 20分点灯電池内蔵

COLD_FL_SI 冷陰極蛍光ランプ

ADD_SI 付加機能

DECREASE 減光形
SWITCH 点滅形
SOUND 誘導音付加点滅形
OFF 消灯方式
WATER 防水型
CLEAR クリーンルーム型
PRESS 耐圧防爆型

ARROW_SI矢印

NO なし
RIGHT 右矢印
LEFT 左矢印
BOTH 両方

INDICA_SI 表示面

SINGLE 片面型
BOTH 両面型
FOUR 四面型
MANY 多面型

FL_SI 直管蛍光ランプ

COLD_FL_SIと同じ構造

BATTERY_60 60分点灯電池内蔵

BATIERY30と同じ構造

NO_POWER 電源別置

BATIERY30と同じ構造

BH_REFUGE B級BH形避難口誘導灯

A_REFUGEと同じ構造

BL_REFUGE B級BL形避難口誘導灯

A_REFUGEと同じ構造

C_REFUGE C級避難口誘導灯

A_REFUGEと同じ構造

A_WAY A級通路誘導灯
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A_REFUGEと同じ構造

BH_WAY B級BH形通路誘導灯

A_REFUGEと同じ構造

BL_WAY B級BL形通路誘導灯

A_REFUGEと同じ構造

C_WAY C級通路誘導灯

A_REFUGEと同じ構造

WALL_RECE_SI 壁埋込み形

CEIL_RECE_SIと同じ構造

WALL_SURF_SI 壁じか付形

CEIL_RECE_SIと同じ構造

CEIL_SURF_SI 天井じか付形

CEIL_RECE_SIと同じ構造

PIPE_SURF_SI パイプつり下げ形

CEIL_RECE_SIと同じ構造

CODE_SI コードつり下げ形

CEIL_RECE_SIと同じ構造

FLOOR_RECE_SI床埋込み形

CEIL_RECE_SIと同じ構造
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FLOOD 投光器

CIRCLE_FLO 器具形状-丸形

HID_FLO ランプ種類-ＨＩＤ

LOU_YES ルーバ有無

GARD_YES ガード有無

FILTER_YES フィルター有無

LMP_ELOUT ランプW数

MAX 最大

MIN 最小

L_FLO ランプ種類-白熱灯

以下ＨＩＤと同様

FL_FLO ランプ種類-蛍光灯

以下ＨＩＤと同様

ELEC_DEL_FLO ランプ種類-無電極ランプ

以下ＨＩＤと同様

LED_FLO ランプ種類-LED

以下ＨＩＤと同様
SQUARE_FLO 器具形状-角形

以下丸形と同様

MANY_FLO 器具形状-多焦点形

以下丸形と同様

OTHER_FLO 器具形状-その他

以下丸形と同様
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ROAD 道路・街路照明器具

ARM_ROAD 取付分類-ｱｰﾑ取付形

CIRCLE_ROAD 器具形状-丸形

HID_ROAD ランプの種類-HID

JH_ROAD 照明設備標準
仕様書による形式
TYPE1
TYPE2
TYPE3
TYPE4
TYPE5
TYPE6
TYPE7
TYPE8

KDNK_ROAD 道路・ﾄﾝﾈﾙ照明器材
仕様書による形式
KSN-2
KSN-3
KSC-4
KC-4
KSC-7
KSH-2
KSH-3

ランプＷ数

MAX 最大

MIN 最小

L_ROAD ランプの種類-白熱灯

ランプＷ数

MAX 最大

MIN 最小

FL_ROAD ランプの種類-蛍光灯

以下白熱灯と同様

ELEC_DEL_ROADランプの種類-無電極ﾗﾝﾌﾟ

以下白熱灯と同様

LED_ROAD ランプ種類-LED

以下白熱灯と同様

HIGHWAY_ROAD 器具形状-ﾊｲｳｴｲ形

以下丸形と同様
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SQUARE_ROAD 器具形状-角形

以下丸形と同様

MANY_ROAD 器具形状-多角形

以下丸形と同様

OTHER_ROAD 器具形状-その他

以下丸形と同様

POLE_ROAD 取付分類-ﾎﾟｰﾙﾍｯﾄﾞ取付形

以下ｱｰﾑ取付形と同様

HANG_ROAD 取付分類-つり下げ線取付形

以下ｱｰﾑ取付形と同様

WALL_ROAD 取付分類-壁面取付形

以下ｱｰﾑ取付形と同様
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SPOT スポットライト

CEIL_SURF_SPOT取付分類‐天井じか付形

CIRCLE_SPOT 器具形状‐丸形

L_SPOT ランプ種類‐白熱電球形

LENS レンズ有無

LMP_ELOUT ランプＷ数（大きさ）

MAX 最大

MIN 最小
HID_SPOT ランプ種類‐ＨＩＤ

以下白熱電球と同様

FL_SPOT ランプ種類‐蛍光灯

以下白熱電球と同様

LED_SPOT ランプ種類‐LED

以下白熱電球と同様

SQUARE_SPOT 器具形状‐角形

MANY_SPOT 器具形状‐多角形

HANG_SPOT 取付分類‐つり下げ形

MOVE_SPOT 取付分類‐移動可能形

WALL_SPOT 取付分類‐壁付形
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TUNNEL トンネル照明器具

CEIL_TUN 取付分類-天井取り付け形

HID_TUNC ランプの種類-HID

JH_TUN_HID 照明設備標準仕様書による形式

TPH
TPD
TPW
TPX
TNH
TNX

KDNK_TUNC_HID 道路・ﾄﾝﾈﾙ照明器材仕様書による形式

KPL
KPLP
KL
KLP

CONTR カウンタービーム

LMP_ELOUT ランプＷ数

MAX 最大

MIN 最小

FL_TUNC ランプの種類-蛍光灯

JH_TUN_FL 照明設備標準仕様書による形式

TPFHF
TPFHP
TFE
TFEB

LMP_ELOUT ランプＷ数

MAX

MIN

ELEC_DEL_TUN ランプの種類-無電極ﾗﾝﾌﾟ

LMP_ELOUT ランプＷ数

MAX

MIN
LED_TUN ランプの種類-LEDﾗﾝﾌﾟ

以下無電極ランプと同じ
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WALL_TUN 取付分類-壁面取り付け形

HID_TUNB ランプの種類-HID

JH_TUN_HID 照明設備標準仕様書による形式

TPH
TPD
TPW
TPX
TNH
TNX

KDNK_TUNB_HID 道路・ﾄﾝﾈﾙ照明器材仕様書による形式

KPL
KPLP
KL
KLP
KH
KPH
KPD

LMP_ELOUT ランプＷ数

MAX 最大

MIN 最小
FL_TUNB ランプの種類-蛍光灯

JH_TUN_FL 照明設備標準仕様書による形式

TPFHF
TPFHP
TFE
TFEB

KDNK_TUNB_FL 道路・ﾄﾝﾈﾙ照明器材仕様書による形式

KPF
KPFP

LMP_ELOUT ランプＷ数

MAX 最大

MIN 最小

ELEC_DEL_TUN ランプの種類-無電極ﾗﾝﾌﾟ

LMP_ELOUT ランプＷ数

MAX 最大

MIN 最小

LED_TUN ランプの種類-LEDﾗﾝﾌﾟ

以下無電極ランプと同じ
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<?xml version="1.0" encoding="shift_JIS"?>

<!DOCTYPE LUMINAIRE SYSTEM "LUMINAIRE01.DTD">

<LUMINAIRE DTD_version="021">

<KIGU　NO="1">

<MAKERCODE>

<JIPDEC> 108130000000 </JIPDEC>

</MAKERCODE>

<NAME1> FSA42756F-SPH </NAME1>

<NAME2> 40W2灯用埋込み形施設用蛍光灯照明器具 </NAME2>

<NAME3> 下面開放埋込型器具 </NAME3>

<CGRYCODE>

<PUB_FL>

<CEIL_RECE>

<RECTANGLE>

<FL>

<LMP_ELOUT>

<NORMAL> 32 </NORMAL>

</LMP_ELOUT>

<LMP_N> 2 </LMP_N>

<BST_TYPE１> </PN> </BST_TYPE１>

<GLARE_G> </G0> </GLARE_G>

<GLARE_V> </V1> </GLARE_V>

<LOU_FORM> </PARA> <LOU_FORM>

<LOU_MAT> </STEEL> <LOU_MAT>

<LOU_FIN> </MIRROR> <LOU_FIN>

</FL>

</RECTANGLE>

</CEIL_RECE>

</PUB_FL>

</CGRYCODE>

<DATE1> 2002-10-28 </DATE1>

<DATE2> 2002-04-01 </DATE2>

<SIZE_W> 1279 </SIZE_W>

<SIZE_D> 332 </SIZE_D>

<SIZE_H> 129 </SIZE_H>

<OPNSIZE_W> 1257 </OPNSIZE_W>

6．照明器具製品情報の記入例

器
具
分
類
コ
ー
ド
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<OPNSIZE_D> 300 </OPNSIZE_D>

<PRD_QA> 7.7 </PRD_QA>

<BDY_MATRL> 鋼板 </BDY_MATRL>

<BDY_C0L0R> 白色 </BDY_C0L0R>

<W_PRF> 防雨 </W_PRF>

<CORROSION> 耐塩 </CORROSION>

<USE> 埋込み形 </USE>

<PBLC_NUM> FRS18-322 </PBLC_NUM>

<SHAPE_DATA>

<PATH> data/sfc </PATH>

<FILE> FSA42750F.SFC </FILE>

</SHAPE_DATA>

<PHOTO_DATA> <FILE> FSA42750F.JPG </FILE> </PHOTO_DATA>

<RECOG_DATA> <FILE> FSA42750F-SPH1.SFC</FILE> </RECOG_DATA>

<LAMP_IN/>

<BLLST_IN/>

<PRICE> 26500 </PRICE>

<WEB_LNK> http://www.mew.co.jp/ </WEB_LNK>

<LAMPS NO="1">

<LAMP NO="1">

<LMP_PRICE> 1580 </LMP_PRICE>

<LMP_TYPE1> 高周波点灯専用形蛍光ランプ</LMP_TYPE1>

<LMP_TYPE2> Ｈｆ蛍光灯 </LMP_TYPE2>

<LMP_NAME> FHF32EX-W-H </LMP_NAME>

<LMP_ELCON> 32 </LMP_ELCON>

<LMP_N> 2 </LMP_N>

<LMP_FLUX> 4950 </LMP_FLUX>

<MAXIMUM> 340 </MAXIMUM>

<ANGLE ANG="10%"> 34 </ANGLE>

<MAINT>

<IN>

<CLEAN> 0.74 </CLEAN>

<MEDIUM> 0.7 </MEDIUM>

<DIRTY> 0.62 </DIRTY>

</IN>

<OUT>

<CLEAN> 0.74 </CLEAN>

<MEDIUM> 0.7 </MEDIUM>
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<DIRTY> 0.62 </DIRTY>

</OUT>

</MAINT>

<LIGHT>

<OUTPUT> 0.85 </OUTPUT>

<UP> 0.45 </UP>

<DOWN> 0.4 </DOWN>

<CEIL REFREC="50">

<WALL REFREC="30">

<FLOOR REFREC="10">

<ROOM NO="1">

<INDEX> 0.6 </INDEX>

<UTIL> 0.25 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="2">

<INDEX> 0.8 </INDEX>

<UTIL> 0.33 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="3">

<INDEX> 1 </INDEX>

<UTIL> 0.39 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="4">

<INDEX> 1.25 </INDEX>

<UTIL> 0.45 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="5">

<INDEX> 1.5 </INDEX>

<UTIL> 0.5 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="6">

<INDEX> 2 </INDEX>

<UTIL> 0.56 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="7">

<INDEX> 2.5 </INDEX>

<UTIL> 0.61 </UTIL>

</ROOM>
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<ROOM NO="8">

<INDEX> 3 </INDEX>

<UTIL> 0.64 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="7">

<INDEX> 4 </INDEX>

<UTIL> 0.69 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="8">

<INDEX> 5 </INDEX>

<UTIL> 0.72 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="9">

<INDEX> 7 </INDEX>

<UTIL> 0.75 </UTIL>

</ROOM>

<ROOM NO="10">

<INDEX> 10 </INDEX>

<UTIL> 0.78 </UTIL>

</ROOM>

</FLOOR>

</WALL>

</CEIL>

</LIGHT>

<BLLST NO="1">

<BLLST_TYPE> Ｈｆインバータ高出力固定式 </BLLST_TYPE>

<STRT_TYPE> 定格出力 </STRT_TYPE>

<ELECYCLE> 50/60 </ELECYCLE>

<VOLTAGE>

<MAX> 242 </MAX>

<MIN> 100 </MIN>

</VOLTAGE>

<ELECONSUM>

<VALUE VOL="150V"> 102.5 </VALUE>

</ELECONSUM>
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<ENERAT>

<MAX> 97.3 </MAX>

<MIN> 90.1 </MIN>

</ENERAT>

</GREEN_OBS>

<TOTAL_PRICE> 26500 </TOTAL_PRICE>

</BLLST>

</LAMP>

</LAMPS>

<OPTION NO="1">

<NAME1> FK41555 </NAME1>

<NAME3> ガード </NAME3>

<SHAPE_DATA>

<PATH> data/sfc </PATH>

<FILE> FK41555-1.SFC </FILE>

</SHAPE_DATA>

<PHOTO_DATA> <FILE> FK41555.JPG </FILE> </PHOTO_DATA>

<RECOG_DATA> <FILE> FK41555.SFC </FILE> </RECOG_DATA>

<PRICE> 5400 </PRICE>

<WEB_LNK> http://www.mew.co.jp/</WEB_LNK>

</OPTION>

</KIGU>

</LUMINAIRE>
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●保守率は下記のような階層とする。
･INは屋内、OUTは屋外の保守率である。（例0.85のように少数点以下の数値で記入する。）
<MAINT>

<IN>
<CLEAN> 良 </CLEAN>
<MEDIUM> 中 </MEDIUM>
<DIRTY> 否 </DIRTY>

</IN>
<OUT>

<CLEAN> 良 </CLEAN>
<MEDIUM> 中 </MEDIUM>
<DIRTY> 否 </DIRTY>

</OUT>
</MAINT>

●照明率は下記のような階層とする。
<LIGHT>

<OUTPUT>器具効率 </OUTPUT>
<UP> 上方光束 </UP>
<DOWN> 下方光束 </DOWN>
<CEIL REFREC="50"> 天井反射率

<WALL REFREC="30"> 壁反射率
<FLOOR REFREC="10"> 床反射率

<ROOM NO="1">
<INDEX> 室指数 </INDEX>
<UTIL> 照明率 </UTIL>

</ROOM>
</FLOOR>

</WALL>
</CEIL>

</LIGHT>

7．保守率･照明率の記入方法サンプル
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